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RESUMO

Este Trabalho de Conclusao de Curso (TCC), consiste em discussdes sobre o tema
a importancia do ludico nos anos iniciais do Ensino Fundamental, tendo como
objetivo geral compreender as contribuicbes do ludico para o processo de
aprendizagem das criangas dos anos iniciais do ensino fundamental. E como
objetivos especificos temos o intuito de: a.) Conhecer os principais conceitos do
ludico a partir da bibliografia consultada; b.) Analisar como é feita a abordagem do
ludico nos textos utilizados como base desta pesquisa; c.) Compreender como o
ludico pode proporcionar o aprendizado de criangas nos anos iniciais do ensino
fundamental. A pesquisa trata-se de um estudo de carater qualitativo do tipo
pesquisa bibliografica, com pesquisas através do Scielo, Google Académico,
Periodicos da Capes, Bibliotecas virtuais e sites académicos, selecionando-as por
meio de processo de leitura. Tendo como base os teoricos de Piaget (1972),
Kishimoto (1993), Kishimoto (1994), Kishimoto,(2003) e Luckesi (2002). A cada dia
que passa 0s jogos, brinquedos e brincadeiras fazem-se presente no cotidiano das
salas de aula através das atividades ludicas como praticas pedagogicas. Os dados
mostram que essas atividades s&o pensadas pelos docentes com o intuito de
auxiliar no desenvolvimento da autonomia, identidade, aperfeicoamento das
habilidades e comunicagao dos alunos, sendo possivel também aprender de forma
prazerosa, tornando possivel que o aluno faga parte do proprio processo de
aprendizagem.

Palavras-chave: Aprendizagem. Desenvolvimento. Educacéo. Ludico.
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1. INTRODUGAO

As praticas pedagdgicas ludicas nos anos iniciais do ensino fundamental s&o
de fundamental importancia para uma educagao de qualidade. Em uma esfera
particular a falta do ludico no meu processo de aprendizagem dificultou o meu
desenvolvimento nos anos iniciais. A partir de experiéncias no cenario académico
em estagio do componente obrigatorio de Pratica Reflexiva em Alfabetizagdo surge
o interesse em investigar sobre o papel do ludico e a sua contribuigdo para a
educacao. Através de uma intervengdo pedagogica do estagio na Associagao
Crianca Alegria de Viver (ACAV), no municipio de Amargosa- BA, tive a
oportunidade de fazer atividades praticas com as criangas, assim pude observar
como a interacao dos pequenos com as atividades propostas que promoviam um
avancgo positivo em suas aprendizagens.

Foi possivel, portanto, observar que essa interagcdo dinamica das criangas
estabeleciam um melhor relacionamento entre elas, além disso cada crianga
conseguia ter uma interagdo melhor e mais amigavel com os professores. E nesse
sentido, fazer um estudo sobre esse tema é compreender a sua importancia e o
quanto € essencial para um bom desempenho e desenvolvimento saudavel das
criangas, principalmente pelo respeito ao exercicio de suas infancias.

Muito embora o ludico tenha um carater que envolve a diversao, é necessario
destacar que a educagao segue uma seérie de codigos e regras e que para qualquer
tipo de abordagem educativa seja de fato considerada pedagodgica deve ser
reconhecida e estar dentro do que a Lei de diretrizes e Bases da Educacéo
Nacional (LDB 9394/96) estabelece como regular, e desde o ano de 2019 exige-se
que o nosso ensino esteja de acordo com a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), um documento que normatiza e conduz a construgdo do curriculo das
instituicdbes escolares, ela estabelece quais sdo as competéncias a serem
trabalhadas, quais sdo as aprendizagens obrigatérias para todos os estudantes do
territério nacional, que vai desde a educacgao infantil, ensino fundamental até o
ensino médio. Ou seja, com isso entende-se que o ensino baseado em praticas
ludicas devem atender as demandas apresentadas na BNCC, por isso toda
atividade ludica proposta pelo professor em sala de aula ndo pode ser aplicada
apenas para diversdo sem um fim pedagdgico. Toda atividade esquematizada pelo

educador deve atender as competéncias e as habilidades estabelecidas na BNCC



para que os conhecimentos estejam de acordo com o0 que se aprende no restante
do pais.

A pesquisa realizada para como trabalho de conclusdo de curso sobre a
importancia do ludico na educagédo € também uma maneira de contribuir
positivamente para os estudos desse campo.

Este trabalho, portanto, se constitui em uma monografia, que Santos, Molina
e Dias, (2007, p.153), definem como sendo uma “redugédo da abordagem a um soé
assunto, a um s6 problema.” Ou seja, € um processo que se problematiza um
determinado tema de modo que este se torne o objeto da investigacdo. Neste
sentido, o problema desta monografia € investigar de que maneira o ludico pode ser
importante nos anos iniciais do ensino fundamental.

Apos a inquietagdo para pesquisar sobre o ludico, surge entdo a seguinte
problematica: quais as contribui¢des do ludico para o processo de aprendizagem
das criangas dos anos iniciais do ensino fundamental?. O trabalho realizado a partir
de uma abordagem qualitativa, tem como método de investigagdo o levantamento
bibliografico. Como objetivo geral deste estudo, busca-se entdo compreender as
contribuicdes do ludico para o processo de aprendizagem das criangas dos anos
iniciais do ensino fundamental. E como objetivos especificos temos o intuito de: a.)
Conhecer os principais conceitos do ludico a partir da bibliografia consultada; b.)
Analisar como é feita a abordagem do ludico nos textos utilizados como base desta
pesquisa; c.) Compreender como o ludico pode proporcionar o aprendizado de
criangas nos anos iniciais do ensino fundamental.

A base desta monografia sera construida a partir da compreensao dos
conceitos trazidos pelos principais tedricos deste campo, a fim de discutir sobre as
contribuicdes do ludico e a sua importancia para as criangas dos anos iniciais do
ensino fundamental. Para isso foi realizado um levantamento bibliografico,
inicialmente com as leituras de tedricos como Kishimoto (1993), Kishimoto (1994),
Kishimoto,(2003) Luckesi, (2002), Dallabona e Mendes (2004), Simao e Poletto,
(2019), que apresentaram estudos e pesquisas relacionados a este tema.

Com intuito de dialogar com o tema proposto o trabalho foi dividido em quatro
partes, esta primeira parte denominada de Introducéo, o capitulo Il foi intitulado de A
infancia e o ludico, o capitulo Ill foi nomeado de Ludicidade e aprendizagem e o

capitulo 1V intitulado de Percurso Metodoldgico.



No capitulo Il, intitulado de A infancia e o Ludico, dialoga sobre a importancia
do ludico e como o mesmo esta presente na infancia, além disso é frisado a
importancia dessa etapa na vida dos seres humanos pois € nessa fase que
descobrimos o mundo e todas as coisas que sao de suma importancia para o
desenvolvimento e sobrevivéncia. Com isso é ressaltado a importancia do ludico
para o processo de ensino aprendizagem de cada individuo. Neste capitulo
aprofundo a discussao sobre a relevancia de respeitar a infancia usando como base
os autores Qvortrup (2010), Dallabona e Mendes (2004), Almeida, Campos,
Teixeira, Gimenes e Peters (2019), Almeida (2009), entre outros.

No Il capitulo, nomeado de Ludicidade e aprendizagem, ressaltei a influéncia
da ludicidade na aprendizagem das criangas. Sendo a educagéo uma ferramenta
essencial para a emancipagao dos sujeitos, dialoga-se que é na infancia que cada
individuo aprende e conhece o mundo, é uma etapa da vida que é marcada por
descobertas, com isso o ludico facilita o processo de aprendizagem fazendo que o
corpo da crianga continue em constante movimento. Para isso foi usado autores que
defendem a pratica das atividades ludicas, tais como: Luckesi (2002), Dallabona e
Mendes (2004), Kishimoto (1993), Siméo e Paletto (2019), entre outros.

No IV, o ultimo capitulo foi designado para trazer as discussdes a respeito da
metodologia desta pesquisa. Neste capitulo trouxe autores os quais falam sobre a
importancia da metodologia em uma pesquisa como um todo, principalmente na
pesquisa de levantamento bibliografico, tal como esta. Os autores utilizados foram:
Minayo (2011), Gil (1999), Deslandes (2007), Santos (2008), Chizzotti (2003), entre

outros.



2. AINFANCIA E O LUDICO

2.1 O Exercicio da Infancia

A infancia é para os seres humanos um momento muito importante nesse
estagio inicial da vida, sado feitas as nossas primeiras descobertas que sao
significativas para toda uma vida. No entanto, € importante frisar que para o
exercicio pleno da infancia é necessario que os seus direitos sejam assegurados,
pois sabemos que nem toda crianga recebe cuidados adequados que lhes garantam
qualidade de vida.

No Brasil os direitos das criangas séo previstos pela Lei de n° 8.069, de 13 de
Julho de 1990, que dispde sobre o Dispbde sobre o Estatuto da Crianca e do
Adolescente e da outras providéncias (ECA). A lei garante que as criangas tenham
direito ao seu desenvolvimento pleno, sendo reconhecidos além de outros aspectos,
o direito pela educagao basica, saude e seguranga, além disso pune qualquer tipo
de maus tratos direcionados a crianga e o adolescente. A lei também prevé como
direito da criangca a liberdade e a dignidade, nos incisos Il e IV do artigo 16 do
capitulo 2 da lei estdo previstos como direito a expressao da opinido das criangas e
o seu direito de brincar e se divertir (BRASIL,1990 ONLINE).

Contudo é importante que a infancia seja pensada como uma categoria
prépria € ndo apenas como um periodo demarcado e passageiro. Pensando nesta

perspectiva Qvortrup (2010), destaca que

A infancia existe enquanto um espaco social para receber qualquer
criangca nascida e para inclui-la — para o que der e vier — por todo o
periodo da sua infancia. Quando essa crianga crescer e se tornar um
adulto, a sua infancia tera chegado ao fim, mas enquanto categoria a
infancia ndo desaparece, ao contrario, continua a existir para receber
novas geragodes de criangas ( QVORTRUP, 2010 p. 637).

Na infancia a crianga cria exercitando principalmente a imaginagao, interage,
explora e vive a plenitude de sua infancia ao mesmo tempo que se desenvolve
fisicamente e cognitivamente a partir da interagdo com os seus semelhantes e com
0 seu meio, aprendem a se comunicar, constroem relagdes afetivas e principalmente
utilizam a brincadeira como meio de interacdo com o mundo, por isso € essencial
que tratemos as criangas como criangas e ndo como apenas com o pensamento de

1]

que serao adultas. Nesse sentido, para Dallabona e Mendes (2004 p.107), “a



infancia é a idade das brincadeiras”. As autoras compreendem que é a partir das
brincadeiras que a crianga reflete e expressa as suas percepgdes sobre 0 mundo,
satisfazendo as suas necessidades e interesses.

O brincar é muito importante para o desenvolvimento infantil, pois é através
desta agdo que possibilita que a crianga conhega o mundo a qual esta inserida. E
por meio da brincadeira que ¢é desenvolvido os relacionamentos grupais,
aperfeicoamento das habilidades, comunicacdo, entre outros. O brincar esta
relacionado com o emocional da crianga, por isso essa agao € tao importante
estando relacionado também com a saude fisica. Segundo Almeida, Campos,
Teixeira, Gimenes e Peters (2019, p.33) “O brincar tem muitos beneficios
principalmente emocionais para a crianca. E fundamental para o seu
desenvolvimento saudavel levando a um sentimento de prazer.”

E essencial que os sujeitos tenham todas as possibilidades de exercerem a
sua infancia com plenitude, de modo que esse direito ndo seja negado, uma vez que
€ muito comum se pensar na crianga como um individuo que esta sendo preparado
para a vida adulta, como se a infancia ndo fosse em si mesma uma fase importante.
O exercicio de atividades pedagdgicas ludicas, no entanto, permite que a crianga
possa exercer o seu direito.

O pensamento de Malaguzzi (1999 apud Redin 2014), expressa muito bem a
complexidade que envolve a maneira de ser das criangas, 0 autor compreende 0s
seus diferentes comportamentos em relagdo ao mundo, de acordo com a poética do

autor “A crianca é feita de cem”

A criangca é feita de cem. A crianga tem cem maos, cem
pensamentos, cem modos de pensar, de jogar e de falar. Cem,
sempre cem modos de escutar, de maravilhar e de amar. Cem
alegrias para cantar e compreender. Cem mundos para descobrir.
Cem mundos para inventar, cem mundos para sonhar. A crianga tem
cem linguagens (e depois, cem, cem, cem), mas roubaram-lhe
noventa e nove.[...] A escola e a cultura separam-lhe a cabeca do
corpo.Dizem-lhe: de pensar sem as maos, de fazer sem a cabega, de
escutar e de nao falar[...] (MALAGUZZI, 1999 APUD REDIN, 2014

p.10).

De acordo com o pensamento do autor supracitado, a ludicidade auxilia para
que a criangca tenha acesso a diferentes maneiras de compreender o mundo,

permite que fantasiem, que explorem a imaginacao. O roubo dessas noventa e nove



linguagens da crianca é o seu apagamento, a falta de acbes que colaborem para
que a crianga aperfeicoem suas habilidades ao invés de abandona-las, ou que a
padronizacdo imposta pela escola as impossibilitem de exercerem as suas

multiplicidades.
2.2 O Ludico, Conceito e a Origem

Almeida (2009), destaca que a palavra ludico é um adjetivo da lingua
portuguesa que tem origem da palavra Ludus do latim a qual remete aos jogos e o
brincar. O ludico € uma maneira de desenvolver atividades proporcionando ao
discente um aprendizado prazeroso e divertido. Para Kishimoto (1994), a tentativa
de definir o jogo ndo € uma tarefa facil, uma vez que a palavra define diferentes
perspectivas do que se considera jogo, apresentando portanto um carater muito

complexo. Neste sentido a autora destaca que

[...] enquanto fato social, o jogo assume a imagem, o sentido que
cada sociedade lhe atribui. E este o aspecto que nos mostra porque o
jogo aparece de modos tao diferentes, dependendo do lugar e da
época. Em certas culturas indigenas, o "brincar" com arcos e flexas
nao é uma brincadeira, mas preparo para a arte da caga e da pesca.
Se em tempos passados, o jogo era visto como inutil, como coisa ndo
séria,depois do romantismo, a partir do século XVIlI, o jogo aparece
como algo sério e destinado a educar a crianga. Outros aspectos
relacionados ao trabalho, a inutilidade ou a educacdo da crianca
emergem nas varias sociedades em diferentes tempos historicos.
Enfim,cada contexto social constréi uma imagem de jogo conforme
seus valores e modo de vida,que se expressa por meio de linguagem
(KISHIMOTO, 1994 p. 108).

Percebe-se que com o passar do tempo os jogos foram tendo diferentes
definicdes e sentidos, na atualidade os jogos s&o levados a sério, tanto na forma
livre, onde as criangas usam como recreacdo quanto no meio educacional, sendo
usado como ferramenta no processo de ensino-aprendizagem da crianga. Enquanto
para Piaget, (1964, p. 66 apud Almeida e Alves, 2021),

O jogo é simples assimilagao funcional ou reprodutora. O fendmeno
do "pré-exercicio" de que, quis fazer a caracteristica de todo o jogo
s6 se explica pelo processo biologico segundo o qual todo o 6rgao se
desenvolve funcionando; de fato, assim como, para crescer, um
6rgao tem necessidade de alimento, o qual é por ele solicitado na
medida do seu “exercicio, também cada atividade mental, desde as
mais elementares as tendéncias superiores, tém necessidade, para



se desenvolver, de ser alimentada por uma constante contribuicdo
exterior, mas puramente funcional e ndo material”. (PIAGET, 1964, p.
66. Apud ALMEIDA E ALVES, 2021 p.98-99).

Com isso percebe-se que mesmo brincando a crianga esta em constante
desenvolvimento, pois no momento da sua agao livre ela estd se movimentando,
aprendendo, aprimorando suas habilidades e funcionalidades, descobrindo e
res-descobrindo o mundo a sua volta.

De acordo com Gongalves (2018), existem evidéncias que apontam que o
ludico vem sendo usado desde a antiguidade em grandes civilizagbes como os
povos egipcios e fenicios, segundo a autora, os registros escritos deixados atraves
por esses povos mostram que alguns desses jogos retratam principalmente,
algumas de suas caracteristicas culturais.

Ha também elementos importantes deixados pelos gregos e os romanos que
compreendem aspectos ludicos, como as atividades fisicas e bonecos feitos de
barro, os gregos utilizavam o aro para treinar o equilibrio. Gongalves (2018),
observa que embora existam evidéncias concretas sobre o ludico ter sido utilizado
ainda na antiguidade, a sua origem segue sendo desconhecida, pois os registros
dessas atividades sao limitados, a autora afirma que os jogos passaram a ser
utilizados na educacgdo por volta do século XVII e XVIIl, como um momento de
diversao sobretudo os jogos que envolviam a movimentagéo do corpo, porém soé era
possivel apds a finalizagcdo de outras tarefas que tinham como finalidade formar

cidadaos obedientes.

2.3 Breve histoérico do Ludico na Educacao

Sabemos que o0s jogos, brinquedos e brincadeiras estdo totalmente
interligados com a cultura, podendo sofrer alteragdes a depender do costume dos
povos. Logo percebemos que cada crianga tem um jeito de brincar pois no Brasil
temos uma diversidade cultural.

A brincadeira esta interligada com a cultura local, sendo que também sofre
interferéncia sécio-econdmica. As brincadeiras sdo as portas que se abrem para
que as criangas possam conhecer o mundo a sua volta, é através delas que os
adultos ensinam a sobrevivéncia, as tradi¢des, habilidades, entre outros. Segundo,

Alves (2003, p. 2), “ Os jogos e brincadeiras tiveram ao longo da historia um papel



primordial na aprendizagem de tarefas e no desenvolvimento de habilidades sociais,
necessarias as criangas para sua propria sobrevivéncia.” Sabe-se que nos séculos
passados era negado o direito de brincar logo as criangas executavam as mesmas
atividades dos adolescentes e adultos, seja nos dominios das armas, festas, rituais,
entre outros, logo néo existia uma infancia a qual a crianga pudesse brincar de
forma segura e protegida.

A infancia s6 foi reconhecida como algo diferente da vida adulta em meados
do século XIX, existindo diferentes “fungdes”, dividindo entdo o que se ensinava
para meninos e meninas, segundo Alves (2003), apds os dois anos mudava a forma
que educava as criangas, as meninas seguia os passos da mae, auxiliando nas
atividades dentro de casa, ja 0s meninos seguiam os passos do pai.

Com o avango e grandes transformacdes que vem acontecendo no mundo, a
palavra brinquedo comecgou a ser utilizada e valorizada, tanto no mercado quanto na
infancia. Logo o brinquedo comegou a ser comercializado em grande escala e a ser
usado no dia a dia das criangas, tanto em brincadeiras livres quanto nas salas de
aulas.

Percebe-se que nos dias atuais as atividades ludicas estdo mais presentes
no cotidiano das salas de aulas, sendo utilizado em métodos de ensino, usando o
brincar como fonte de conhecimento fazendo uma ponte de comunicacdo entre o
educador e o educando. Essa agao faz com que exista uma motivagdo maior, desta
forma é possivel alcancar a meta de forma esponténea. Corroborando para o
desenvolvimento cognitivo, afetivo e psicomotor do aluno.

A ludicidade tem influéncia no desenvolvimento das criangas, logo é
essencial a sua presenca no ensino fundamental, pois é possivel despertar a
curiosidade dos alunos através de atividades ludicas, colaborando para a
aprendizagem e desenvolvimento escolar dos discentes. O professor, por sua vez,
colabora através da mediagdo, usando materiais adequados e criando o momento,
além de participar das atividades ludicas. Cabe ao docente incentivar para que os
discentes possam desenvolver a criatividade, construir a aprendizagem de forma

prazerosa e significativa, ampliando entdo seu conhecimento.

2.4 O Ludico no Ensino Fundamental



A educacao brasileira teve um grande avanco desde a nova Lei de Diretrizes
e Bases da Educagao Nacional (LDB/2013), sendo assim uma grande conquista
para as escolas e para os brasileiros, visto que a LDB assegura que todos tenham
uma educacéao gratuita e de qualidade.

A insergcao da crianga na escola € um periodo delicado para os pequenos, &
um momento de rupturas, de novas descobertas de um mundo novo, é também um
momento em que elas passam a experimentar a propria autonomia, no entanto o
espacgo escolar lhe impde regras em que a crianga precisa permanecer sentada
durantes horas em cadeiras desconfortaveis, nem pode mover-se livremente, logo o
aluno passa a ter resisténcias com o ambiente escolar. Ao utilizar atividades ludicas
o professor encontra um recurso onde pode despertar a atencédo da crianca, assim
ela pode desenvolver seu imaginario, sua criatividade, além de trabalhar o fisico,
emocional e cognitivo. Assim a crianga se desenvolve e aprende os conteudos de
forma diversificada e o professor obtém éxito em sua pratica.

A ludicidade é uma ferramenta que pode ser usada em todas disciplinas
escolares, com um planejamento adequado o docente pode incluir os jogos,
brinquedos e brincadeiras pois sao ferramentas flexiveis, das quais podem serem
utilizadas como uma motivacdo a mais, colaborando para a construgdo do
conhecimento do discente, Ferreira e Muniz (2020) dizem que o ludico possibilita
que o aluno participe do seu processo de aprendizagem. Neste sentido as autoras

destacam que

(...) o ludico utilizado como um método, recurso ou estratégias
de ensino, para uma educacgao eficaz e significante, entra no
contexto, como um facilitador entre o conteudo e a
aprendizagem significativa, levando o aluno de um estado
passivo, que fica ali sentado apenas recebendo o conteudo
como um banco de dados, para um estado ativo, que esta
agindo, transformando, criando e recriando seu préprio
conhecimento, possibilitando na formacao de um ser humano
critico e autbnomo nédo sé nos quatro cantos da sala, mais
também dentro do meio social em que esta inserindo, por esta
razao que o0s jogos, brincadeiras e brinquedos, favorecem
inumeros beneficios e contribuicbes para que esse aluno se
desenvolva de forma plena e eficiente. Ferreira e Muniz (2020,
p. 328)

O docente € mediador do processo de aprendizagem e pode utilizar da

ludicidade como estimulo, propondo para os alunos a exploragdo dos conteudos,



além de ampliar as opg¢des da construcdo do conhecimento, com isso as autoras
Ferreira e Muniz (2020, p. 330), afirmam que, “A ludicidade como ferramenta de
apoio na aprendizagem do aluno possibilita novas formas do aluno absorver o
conteudo de forma dindmica, prazerosa e significante”. Desse modo compreende-se
que a utilizagdo das atividades ludicas no ensino fundamental tém sido um recurso
muito rico, onde tem garantido a valorizagdo da relacdo entre docente e discente,
além de proporcionar que o aluno adquira valores, assimilacdo de conteudos,

desenvolva a criatividade e participe do seu processo de aprendizagem.



3. LUDICIDADE E APRENDIZAGEM
3.1 A Importancia do Ludico como Pratica Educativa

A educacgdo é uma ferramenta muito importante para a emancipagao dos
sujeitos, pois ela atua muito positivamente para que tenhamos compreensao de
nossa propria realidade e do mundo que nos cerca. A maneira como costumamos
compreender a educagao esta intrinsecamente ligada a escola. O espago escolar
por sua vez é muito rico e nao se constitui apenas como espago onde a crianga
aprende conteudos, para a crianga esse local € um grande facilitador para as suas
interagdes sociais com seus pares e onde expressam suas singularidades.

Paralelamente a isso, o fazer educativo segue padrbes e regras muito
rigidas para serem seguidas na promocgao da formagao dos educandos, sendo que
para a crianca é muito dificil seguir tais imposicdes. E importante pensarmos sobre
como isso se configura em um desafio para os educadores, considerando que
ocorrem inumeras mudancas na sociedade que se refletem na esfera escolar.

O corpo da crianga € pulsante e esta em constante movimento, além disso, o
ensino tradicional nao facilita para que haja formas prazerosas de absor¢cdo dos
conhecimentos cabendo a crianga sentar, se comportar e manter siléncio para ouvir
apenas o professor, considera-se nesse sentido que o melhor aluno € aquele que
faz a tarefa sem interromper a aula. A proposta de um ensino ludico por sua vez se
apresenta como uma maneira muito mais leve de se fazer as abordagens
pedagogicas em sala de aula, assim o professor pode entdo dispor de uma
infinidade de possibilidades para a sua atuacdo e os alunos experimentam uma
aprendizagem de uma forma muito mais agradavel.

Luckesi (2002), apresenta uma perspectiva importante que uma crianga
esteja totalmente concentrada na atividade para que possa compreender com mais
facilidade, no momento em que participa integralmente da atividade ludica podera
ter uma compreensao sobre determinado assunto. Para o autor é através do ludico
gue uma crianga comega a desenvolver sua identidade e sua individualidade.

Segundo Luckesi (2002), uma atividade ludica precisa ser vivida por cada
individuo, momento este que as criancas precisam esta totalmente envolvida com a
atividade, para que desta forma seja possivel percebé-la. Sendo que através de tais

atividades que sao percebidas a historia do cotidiano de cada um, sendo viavel



auxiliar na construgéo do futuro, ou seja, construindo entdo a individualidade e a
identidade através da ligagédo da realidade do interior com a realidade do exterior.

Assim podemos afirmar que, é através das atividades ludicas que o docente
podera perceber as expressdes e comportamento da crianga, podendo entao
auxiliar o educando a conseguir ter uma harmonia com suas emogdes, para que
desta forma as criangas estejam aptas para aprender determinado conteudo
livremente. Exercendo esse olhar atento o professor também consegue perceber
quais sao as praticas mais atrativas para as criangas, quais métodos podem surtir
melhores efeitos.

Dallabona e Mendes (2004), salientam que o docente ao utilizar praticas
ludicas durante as aulas esta propondo para as criancas uma experiéncia unica,
experiéncia esta que é aprender de forma prazerosa, alegre e com entretenimento.
Além disso, a crianca desenvolve uma memoria afetiva com o periodo escolar,
época que € muito importante para a formacdo do individuo. As autoras
acrescentam ainda o quanto é essencial a presenca de atividades ludicas no

processo de aprendizagem da crianga. Dallabona e Mendes (2004), observam que:

Brincando, o sujeito aumenta sua independéncia, estimula sua
sensibilidade visual e auditiva, valoriza sua cultura popular,
desenvolve habilidades motoras, exercita sua imaginacdo, sua
criatividade, socializa-se, interage, reequilibra-se, recicla suas
emocgoes, sua necessidade de conhecer e reinventar e, assim,
constréi seus conhecimentos.(DALLABONA E MENDES, 2004, p.
108).

Ou seja, o ato de brincar atua positivamente em diferentes aspectos da vida
da crianga sendo assim imprescindivel para o seu desenvolvimento. Silva et al
(2016, p.213), também leva em consideragao além dos fatores sociais os aspectos
biolégicos do ato de brincar, compreendendo a sua importancia vital afirmando que
‘o brincar é vital para a crianca, € um momento tido necessario quanto a
alimentacao. Privar a crianga deste momento pode causar diversos problemas, na
esfera social, emotiva e cognitiva, o que pode prejudicar o seu desenvolvimento”.
Ou seja, a auséncia de momentos de brincadeiras podem se converter em um
problema de saude publica, principalmente na atualidade em que a tecnologia

ganha cada vez mais espagos e capta com muito mais facilidade a atengédo das



criangas, com 0 excesso do uso de telas, exposi¢cao a jogos eletrbnicos e midias
digitais as criangas brincam cada vez mais solitarias e dentro de suas casas.

A realidade atual também chama a atencdo para as dificuldades em se
tragar estratégias de ensino e promover agdes que despertem o interesse das
criangas que tem sido cada vez mais super estimuladas e conectadas fora do
espaco escolar, no entanto essa diversao solitaria dificulta também a aprendizagem
de condutas adequadas para a convivéncia em sociedade, Kishimoto (1993),

ressalta portanto a importancia do brincar na infancia da seguinte forma:

Brincando, as criangas aprendem a cooperar com companheiros,
a obedecer as regras do jogo, a respeitar direitos dos outros, a acatar,
a autoridade, a assumir a responsabilidade, a aceitar o que lhe séo
impostos, a dar oportunidade aos demais, enfim, a viver em
sociedade (KISHIMOTO, 1993, p. 110).

Compreende-se portanto como o ato de brincar atua de uma maneira
essencial e em diferentes dimensdes no desenvolvimento da crianga, auxiliando
para que elas possam exercer a sua plenitude da infancia, assim ela experiencia
diferentes papéis, desenvolvendo a sua capacidade criativa através da imaginagéo,
do dialogo, parceria e troca entre seus pares, além disso € possivel que assimilem
valores essenciais para a vida em sociedade.

As interagdes ludicas podem ser expressadas por meio de diferentes
maneiras, seja como jogos, brinquedos e brincadeiras. Kishimoto (2003), define
como sendo jogos todas aquelas atividades fisicas ou mentais que sempre sao
acompanhadas de regras, sendo elas implicitas ou explicitas, enquanto o brinquedo
funciona como um instrumento para a brincadeira em que a crianga pode criar uma
relagcado intima com o objeto. A brincadeira por sua vez € o momento em que se
realiza a agao. A brincadeira também favorece na hora do ensino e aprendizagem,
pois, podemos utiliza-las em abordagens pedagogicas, os jogos e os brinquedos
podem ser usados como aliados na sala de aula, com intuito de oferecer os
conteudos de uma maneira divertida e diversificada, estimulando ainda mais assim
o interesse das criangas pelos conteudos trabalhados em sala.

Dallabona e Mendes (2004), enfatizam que jogos, brinquedos e brincadeiras
fazem parte do desenvolvimento da crianca, uma vez que o brincar esta presente
desde o inicio da vida. Portanto os autores nos trazem a importancia da crianga

aprender através do contato com o brincar, mostrando que os mesmos tém a



capacidade de observar os jogos, brincadeiras e brinquedos, podendo entdo ser
usados pelos docentes para auxiliar no aprendizado da crianga, tornando assim a
aula ludica.

E nesse sentido que Sim&o e Paletto, (2019, p. 148) observam que “A forma
ludica de ensinar traz para o professor uma ferramenta inovadora para o ensino,
que proporciona um melhor desenvolvimento do aluno, interagdo em grupo,
socializacdo entre educador e educando.” Os autores salientam que quando um
professor utiliza o ludico como uma ferramenta de ensino, esta propondo portanto
uma forma agradavel e relevante de ensino-aprendizagem para as criangas, desta
forma o conteudo sera compreendido de forma mais leve.

Podemos notar a partir da visdo dos autores, que o docente ao usar
atividades ludicas no seu método de ensino possivelmente tera um resultado mais
satisfatorio, visando entdo uma melhor interagdo entre a turma, desenvolvendo o
trabalho em grupo, através da criatividade, tornando o aprendizado mais atrativo.

Dallabona e Mendes, (2004), destacam que o ludico precisa esta presente
na sala de aula como processo pedagdgico, para que desta forma as criangas
possam ter uma vivéncia prazerosa no ambiente escolar, permitindo entdo que
cada discente tenha liberdade de expressédo e que os mesmos sejam incentivados
a terem pensamentos reflexivos, proporcionando entdo um desenvolvimento
saudavel. O professor atua nesses processos como um facilitador, direciona a
crianga, apresenta estratégias desconhecidas pelos pequenos, promovendo assim
uma maior interagdo dos estudantes com a atividade.

Sim&o e Paletto (2019, p. 157) acentuam que, “A medida que o aluno é
estimulado, principalmente da forma ludica, ele desenvolve suas capacidades
motoras, [...]". Percebe-se assim que a importancia do ludico no processo de
ensino-aprendizado é muito notavel, visto que a forma como auxilia no
desenvolvimento do educando em sua individualidade e identidade. Quanto a parte
do desenvolvimento e aprimoramento motor, o ludico pode auxiliar no avango
progressivo da escrita, da fala, na criatividade e no convivio social.

Os autores enfatizam ainda que o educador precisa estar sempre atento
para que desta forma possa auxiliar o educando na construcdo do saber,
mostrando entdo formas didaticas diferentes, desta forma sera estimulado o desejo
de pensar da crianga. Deste modo é perceptivel a importancia do ludico no

desenvolvimento da crianga, tornando-se possivel que ela aprenda e de forma



prazerosa e que desenvolva-se através das atividades ludicas, sendo elas sondada
pelo docente para que tais avangos esteja sendo monitorado para que desta forma
a crianca venha ser ouvida através do seu comportamento e das expressdes que

sao perceptiveis no momento da pratica das atividades.
3.2 A importancia do ludico para o desenvolvimento da crianga

Sabemos que a brincadeira ela ndo é inata, ou seja a crianga aprende a
brincar, essa atividade é fundamental na vida de cada pessoa, pois esta presente
desde os primeiros meses de vida, sabe-se que € através dessa agcédo que a crianga
se adapta ao mundo a qual esta inserida, entendendo também como pode
comunicar-se através de gestos e sons, sendo entdo uma atividade de suma
importancia para o desenvolvimento infantil.

Piaget (1896-1980 apud Almeida e Alves, 2021), define o desenvolvimento
infantil que ocorre entre 0 e 12 anos de idade se da em quatro fases, sendo que a
primeira delas € o periodo sensorio motor, que vai dos 0 aos 2 anos de idade,
tendo como caracteristicas os reflexos, as sensagcdes e os movimentos, a crianga
aprende através das exploragdes, € possivel observar que nesse periodo € comum
que a crianga jogue objetos no chado ou que os coloque na boca, ja que os bebés
estdo entendendo sobre si e adaptando ao mundo. Nos anos seguintes ocorre o
periodo que o autor conceitua como pré-operatério, que vai dos 2 aos 7 anos de
idade, esse momento é muito marcante pois € quando a crianga comega a
desenvolver sua fala, nessa fase a crianga comeca também passa a fazer
assimilagao da realidade e da fantasia e com desenvolvimento da imaginacéo logo
o mundo do faz de conta esta presente no cotidiano da crianga. Na ultima fase da
infancia ocorre o chamado periodo operacional concreto demarcado entre os 7 e 0s
12 anos de idade, essa fase se caracteriza pelo desenvolvimento da empatia, do
desenvolvimento do raciocinio légico, da compreensédo de matematica, entre outros.
E operagdes formais € a partir dos 12 anos, nesta fase ja é possivel formular
hipoteses sobre diferentes situacoes.

Através disso percebemos que a crianca esta constantemente
desenvolvendo aprendizados, logo em sua vida acontece diversas descobertas,
conhecendo, re-descobrindo, sendo todas as etapas fundamentais para a evolugao

e construcao da identidade da crianca, entende-se que a evolugao da crianga esta



vinculada com a interacdo com objetos, através desta interacdo € possivel o
desenvolvimento da assimilagdo e da agéo. O contato com o objeto corrobora com
o aprimoramento das habilidades da crianca, podendo utilizar jogos e brinquedos
para ampliar o processo de aprendizagem, interigado com as caracteristicas
sociais a qual esta inserida.

Nesse sentido que Piaget (1976 apud Silva et al 2016), compreende a

necessidade de incluir os jogos na rotina da crianga, para o autor

O jogo é, portanto, sob as suas duas formas essenciais de
exercicio sensorio-motor e de simbolismo, uma assimilagao do real a
atividade propria, fornecendo a esta seu alimento necessario e
transformando oreal em fungédo das necessidades multiplas do eu.
Por isso, os métodos ativos de educagdo das criangcas exigem
todos que se fornecam as criangas um material conveniente, a fim
de que, jogando, eles cheguem a assimilar as realidades
intelectuais que, sem isso, permanecem exteriores a inteligéncia
infantil. (PIAGET, 1976, p. 160 apud SILVA et al 2016 p.214).

Sabemos que a sociedade vem sofrendo grandes mudangas, com isso as
criangas chegam as instituicbes de ensino ainda bebés, logo cabe aos docentes
auxiliar e potencializar cada etapa, aprimorando os momentos e vivéncias além de
prepara-las para as etapas vindouras.

A sociedade vem sofrendo grandes modificagdes por causa do avango do
capitalismo, com esses avang¢os sao modificados os costume e culturas, logo todos
tentam adaptar-se, No entanto as praticas pedagogicas das instituicdes de ensino
ainda utilizam uma abordagem obsoleta em que os alunos nao reconhece a
utilidade de determinados conteudos em sua vida cotidiana, por isso ha
necessidade das instituicbes se adequarem ao que a sociedade suscita, se
modificando de modo que atenda melhor o seu publico. Alves (2003), portanto frisa
que as brincadeiras fazem parte da cultura dos povos e as mudancas que ocorrem
na sociedade, promovida pelo avango do capitalismo também modifica os costumes
e as culturas, assim as brincadeiras também sofrem modificagcbes, para Brougére
(2001, p. 97) “ A brincadeira € um processo de relagdes interindividuais, portanto de
cultura.”

A ludicidade é utilizada como uma ferramenta na sala de aula, que muitas
das vezes faz-se presente apenas em datas comemorativas. Mas entendemos que

a sua presenca € essencial no cotidiano escolar, sendo possivel mediar o processo



de aprendizagem. O ludico é fundamental para o processo de compreensao dos
conteudos, pois a imaginagdo entrelaca com a realidade favorecendo entdo na

concentracéo, aprimorando o social, intelectual e emocional.

3.3 A aprendizagem

Sabe-se que nenhum individuo é uma fela vazia, entende-se que cada um
carrega consigo conhecimentos adquiridos através da cultura a qual esta inserido.
Logo quando a crianga chega na sala de aula cabe ao docente ser o mediador
desses momentos de aprendizagem, respeitando cada aprendizado ja adquirido
fora do ambiente escolar. O professor precisa refletir sobre as vivéncias dos alunos
antes de planejar as atividades, pois precisa utilizar a realidade de cada um como
ponto de partida, desta forma os discentes terdo mais motivagao para participar das
atividades e também estarado fazendo parte do préprio processo de aprendizagem,
desenvolvendo também a autonomia. Freire (1996) diz que “A tarefa coerente do
educador que pensa certo €, exercendo como ser humano a irrecusavel pratica de
inteligir, desafiar o educando com quem se comunica e a quem comunica, produzir
sua compreensao do que vem sendo comunicado”. FREIRE (1996 p. 20)

Entende-se que é necessario o dialogo entre o professor e aluno desta forma
€ possivel existir uma conexdo e confianga, pois através disso sera viavel o
desenvolvimento e aprimoramento das habilidades, facilitando a compreenséao do
conhecimento formal.

De acordo com Piaget (1972), a aprendizagem € o oposto do que é
espontaneo e ocorre pela influéncia de fatores externos, seja por experimentagao
psicoldgica ou pela intervengao do professor a partir da exploragao de instrumentos
didaticos. Em contrapartida o autor analisa o desenvolvimento do conhecimento
como sendo algo espontaneo e inerente ao desenvolvimento do corpo e das

fungdes neurologicas e mentais.



4. PERCURSO METODOLOGICO DA PESQUISA

O presente capitulo frisa sobre a importancia da metodologia na monografia,
apresentaremos portanto, os métodos utilizados durante o decorrer da pesquisa que
se baseia nas técnicas estabelecidas pelos principais tedricos desta area. Nesse
sentido Minayo (2011, p. 16) afirma que “[...] a metodologia inclui as concepgoes
tedricas de abordagem, o conjunto de técnicas que possibilitam a construgdo de
técnicas que possibilitam a construgdo da realidade”. A descricdo dos métodos
empregados no estudo deve ser bastante minuciosa de modo que o leitor possa
compreender quais foram os instrumentos norteadores para a construcdo do
trabalho.

Gil (1999, p. 18), nos diz que “As teorias desempenham importante papel
metodolégico na pesquisa.” Pensando nisso, essa monografia de pesquisa é
caracterizada pela sua metodologia, que conduzira todo o trabalho. Segundo
Deslandes (2007, p.15), “[...] a metodologia € muito mais que técnicas. Ela inclui as
concepgdes tedricas da abordagem, articulando-se com a teoria, com a realidade
empirica e com o0s pensamentos sobre a realidade.” Enfatizando entdo que a
metodologia € a teoria do que ira acontecer no decorrer da pesquisa, sendo assim a
teoria precisa estar vinculada com a pratica, essa unido ira permitir que o
pesquisador possa desenvolver um trabalho confiavel e que possa ser material de

estudo futuramente.

4.1 Os Paradigmas Cientificos

Desde a antiguidade o ser humano tem a necessidade de buscar respostas
para questionamentos sobre a origem dos fendmenos da natureza e da sua prépria
existéncia. Na antiguidade essas explicagbes do mundo que se baseavam em
figuras de deuses e entidades mitologicas, que na modernidade dao lugar as
ciéncias naturais que busca compreender os fenbmenos através de uma
racionalidade légica. De acordo com Santos (2008), o paradigma moderno se
caracteriza pelas certezas absolutas obtidas com resultados das pesquisas
cientificas e a medida que surgem novos questionamentos sobre os fenbmenos que

nao sao explicaveis pelo paradigma vigente 0 mesmo entra em crise. Essa crise da



origem a novas teorias que fomentam e fundamentam a constituicdo de um novo
modelo de racionalidade.

Segundo Santos (2008), o paradigma emergente surge através da crise do
paradigma moderno, tendo énfase no conhecimento de superagao da distingdo
entre e ciéncias sociais e ciéncias naturais, valorizando entdo a vivéncia dos
individuos e sua visdao de mundo, mesmo com 0s extensos meios de pesquisa que o
paradigma emergente proporciona, Santos (2008, p. 48) diz que o paradigma
moderno continua sendo “...um modelo global de racionalidade cientifica”.

Santos (2008, p. 66), diz que “A ciéncia do paradigma emergente, [...]
incentiva os conceitos e as teorias desenvolvidos localmente a emigrarem para
outros lugares cognitivos”. De acordo com o autor, a pesquisa qualitativa nasce
apos a crise do paradigma moderno e o surgimento do paradigma emergente, este
método se pesquisa permite uma maior aproximagdo do investigador e mais

aprofundamento no campo da pesquisa.

4.2 A Abordagem da Pesquisa Qualitativa

Para o desenvolvimento desta pesquisa utilizamos uma abordagem
qualitativa que de acordo com Deslandes (2007, p. 21) “a pesquisa qualitativa
responde a questdes muito particulares. Ela se ocupa, nas Ciéncias Sociais, com
um nivel de realidade que ndo pode ou nao deveria ser quantificado”. A pesquisa
esta presente em todos campos cientificos, sendo incluido também o campo da
educacgao, que € onde se insere o presente trabalho. Chizzotti (2003), também nos
diz que a pesquisa qualitativa abrange diversos meios de pesquisas e analises que
envolvem compreensdes sobre fendémenos e fatos sociais; buscando entdo
investigacao desses aspectos sociais e das interligagdes com os individuos a sua
volta. Permitindo entdo que o pesquisador estenda a sua procura por determinados
conhecimentos que virdo a ser estudados no decorrer da sua pesquisa. A autora
afirma que a pesquisa expande a forma de ensino-aprendizagem, além de ter uma
pratica importante perante a sociedade. Podemos observar que a partir da pesquisa
qualitativa foca em adquiri-los através de leituras e visdo de mundo, podendo
valorizar o cotidiano das pessoas.

A escolha pela pesquisa qualitativa fundamenta-se pela forma como é

possivel desenvolver um trabalho que compreende os fatores humanos, entdo é



nessa perspectiva que este trabalho de conclusdo de curso se estrutura,
buscando-se fatores importantes da relacdo do tema pesquisado com aqueles
individuos que podem se beneficiar com o estudo partindo dos pressupostos do
meétodo qualitativo, pois este denota preocupagcdo com a subjetividade humana.
Santos (2008), afirma que para ser possivel estudar questdes sociais € necessario
usar metodologias qualitativas ao invés de métodos quantitativos, uma vez que
comportamento humano € subjetivo, a ciéncia social sera sempre uma ciéncia
subjetiva. Assim descrevemos as principais informagdes sobre a importancia do
ludico nos anos iniciais do ensino fundamental.

Diante disso a pesquisa qualitativa corrobora com levantamento bibliografico,
tornando possivel que exista um dialogo entre a importancia do ludico nos anos
iniciais do ensino fundamental e os textos a serem citados no decorrer do trabalho.
Sendo que a pesquisa qualitativa permite que o pesquisador examine sobre as
manifestagdes sociais, podendo entender sobre as realidades vividas socialmente,
podendo analisar e coletar dados através de artigos, livros, monografias, entre

outros.

4.3 Pesquisa Bibliografica

Para o desenvolvimento desta monografia realizou-se um levantamento
bibliografico, que segundo Santos, Molina e Dias, (2007 p.127), define como sendo
"um estudo organizado sistematicamente com base em materiais publicados. Sao
exigidas a busca de informagdes bibliograficas e a selegdo de documentos que se
relacionam com os objetivos da pesquisa". A pesquisa bibliografica é de suma
importancia para a ciéncia, visto que é através dessa pesquisa que se conhece 0
assunto a ser pesquisado, coletando entdo informacdes através do levantamento
das obras ja publicadas, em busca de informagdes para enriquecer a pesquisa com
conhecimento na area.

O levantamento bibliografico pode oferecer uma série de possibilidades de
fontes, além de ser uma maneira muito adequada para o pesquisador que esta
iniciando seus estudos se familiarizar com o seu objeto de investigacao, visto que
assim ele pode ter acesso a materiais que foram produzidos anteriormente. Nesta

perspectiva Sousa (2021, p. 65) nos diz que “A pesquisa bibliografica esta inserida



principalmente no meio académico e tem a finalidade de aprimoramento e
atualizagao do conhecimento”.

A pesquisa bibliografica é realizada a partir de um levantamento de materiais
que ja foram publicados sobre o tema em questdo, para Gil (1999, p. 50), “A
pesquisa bibliografica é desenvolvida a partir de material ja elaborado, constituido
principalmente de livros e artigos cientificos.” Pesquisando entdo através do Scielo,
Google Académico, Periddicos da Capes, Bibliotecas virtuais e sites académicos de
pesquisas encontram-se livros, artigos, monografias, dentre outros, que podem ser
a base para o desenvolvimento de um estudo e proporciona o conhecimento mais
amplo sobre o tema e diferentes pontos de vistas estabelecidos pelos tedricos da
area pesquisada. Depois de conhecer esses materiais € necessario portanto se
delimitar a quantidade e os tipos de fontes mais adequadas para a coleta de dados.
Segundo Gil ( 2002), o levantamento bibliografico além de delimitar o que sera
estudado, organiza o objeto de estudo para que desta forma fique mais objetiva a
visao sobre o tema, de modo que o problema da pesquisa possa ser respondido.

E assim buscamos deixar nitido a importancia do ludico nos anos iniciais do
ensino fundamental e também propor reflexdes sobre como essas atividades ludicas
sao ferramentas que produzem resultados satisfatérios tanto para a pratica docente
quanto para a aprendizagem do educando.

Apresentamos abaixo os trabalhos que foram selecionados e utilizados como

fontes de consulta para a construgcado da nossa pesquisa dispostos no Quadro 1.

Quadro 1: Relagao dos trabalhos selecionados para construgcao da pesquisa
bibliografica

Ne°/ Titulo Nome dos autores
Ano
2003 A histéria dos jogos e a constituicdo da | Alvaro Marcel Palomo Alves
cultura ludica
2009 Ludicidade como instrumento | Anne Almeida
pedagogico

2021 A contribuicdo dos jogos para o | Vitor Sergio de Almeida,
desenvolvimento infantil sob o prisma | Alves Paloma Silva
tedrico de Piaget e Kishimoto.

1997 Brinquedo e cultura. Gilles Brougére.
2019 Brincar - Didlogos, reflexdes e | Teodorico Pinheiro de
discussodes sobre o ludico Almeida, Maria Célia Rabello

Malta Campos, Sirlandia
Reis de Oliveira Teixeira,




Beatriz Picolo Gimenes e
Leila Lira Peters.
2004 O Ludico na Educacéao Infantil: jogar, Sandra Regina Dallabona e
brincar, uma forma de educar. Sueli Maria Schimitt Mendes
2020 A ludicidade como estratégia de apoio Maria Imaculada Conceicéo
na aprendizagem dos alunos nos anos | Veras Ferreira, Simara Muniz
iniciais do ensino fundamental. de Sousa
2018 Ludicidade na Educacao. Edna Ferreira Gongalves
1993 Jogos infantis: o jogo, a crianga e a Tizuko Morchida Kishimoto
educacao
1994 O jogo e a educacéo infantil. Tizuko Morchida Kishimoto
2003 Jogo, brinquedo, brincadeira e a Tizuko Morchida Kishimoto
educacao.
2002 Ludicidade e atividades ludicas: Carlos Cipriano Luckesi
uma abordagem a partir da
experiéncia interna. Ludicidade: o
que € mesmo isso
2014 Infancia e educagdo infantil Il: [ Marita Martins Redin, Paulo
linguagens. Sérgio Fochi
2010 A importancia do Ludico no Processo | Simone Cardoso dos Santos
Ensino Aprendizagem.
2016 A IMPORTANCIA DO LUDICO NAS A. P.da Silva. A. F. de S.
SERIES INICIAIS. Lima. H. D. da Silva. V. da S.
da Martinussi. L.A. Picelli
2019 A  importdancia do ladico  no | SIMAO, Jéssica Helen Moura
desenvolvimento do | Siméo e Lizandro Poletto
ensino-aprendizagem e motor da
crianca nos anos iniciais do ensino
fundamental.

Fonte: Dados levantados pelo autor da pesquisa, 2023.

4.4 Selecao das Fontes.

A selecao de fontes € uma etapa crucial para a elaboragdo da pesquisa
bibliografica, visto que corrobora com o levantamento bibliografico, delimitando e
identificando as fontes que irdo contribuir para a composicao da pesquisa, ajudando
entdo a encontrar solugbes adequadas para o problema encontrado. Gil, 2002, diz

que:

As fontes bibliograficas mais conhecidas sdo os livros de leitura
corrente. No entanto, existem muitas outras fontes de interesse para
a pesquisa bibliografica, tais como: obras de referéncia, teses e



dissertagbes, periddicos cientificos, anais de encontros cientificos e
periodicos de indexacao e de resumo (GIL, 2002, p. 64).

A escolha das fontes, desta pesquisa foi definida juntamente com o
levantamento, selecionando fontes que estejam de concordéancia com o tema e
problema de pesquisa, podendo encontrar solugdes e compreensdes sobre 0 objeto
pesquisado, tendo como base leitura de artigos cientificos, livros, monografias, entre
outros. Desta forma podera ser esclarecida os principais conceitos desta pesquisa

bibliografica.

4.5 Resultados e Discussoes

Foram feitas analises desses materiais tendo como finalidade buscar
respostas para o problema da pesquisa, além de cumprir os objetivos da mesma.
Tendo entdo uma vasta opcéo de obras, oferecendo oportunidade para entender e
conhecer melhor o tema de estudo.

A partir do levantamento bibliografico realizado durante as pesquisas nota-se
que ha uma infinidade de trabalhos abordando a tematicas relativas ao Iudico e a
sua importadncia para as praticas pedagogicas e a sua contribuicdo positiva na
aprendizagem dos educandos. No entanto é importante mencionar que em muitos
desses estudos os objetivos das investigacbes se concentram principalmente na
educacéo infantil, ou seja no momento em que a crianga tem o seu primeiro contato
com o ambiente escolar. Em contrapartida, foram encontrados poucos trabalhos
explorando as praticas ludicas nos anos iniciais do ensino fundamental.

Ao todo foram analisados 30 textos, dentre eles as Leis que abordam sobre o
estatuto das criangas e adolescentes, Leis que defendem a educacdo nacional,
textos que defendem a importancia do ludico e da metodologia da pesquisa.

A seguir apresentaremos as sinteses dos trabalhos analisados destacando

como é feita a abordagem dos autores sobre o ludico:

4.5.1 Sinteses das Principais Ideias dos Textos Pesquisados



1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

Alves 2003, discute sobre a importancia dos jogos e como eles tém influéncia
na cultura e como os jogos colaboram para o desenvolvimento da crianga,

além de colaborar com a inclusao das criangas na sociedade.

Almeida 2009, traz a definigdo da palavra ludico e como a atividade ludica
pode ser usada em aula, sendo que o docente necessita de uma finalidade

para tal agao, possibilitando momentos de encontro com outros individuos.

Silva 2021, faz um breve levantamento das obras de Kishimoto e Piaget
fazendo entdo comparagdes sobre os pensamentos, visto que ambos

concordam sobre a importancia dos jogos no desenvolvimento infantil.

Almeida, Campos, Teixeira, Gimenes e Peters (2019), salientam sobre a
importancia dos jogos e brincadeiras no processo de construgdo do

conhecimento, além de ampliar os conhecimentos que ja foram adquiridos.

Dallabona e Mendes (2004), frisam que os jogos, brinquedos e brincadeiras
fazem parte do cotidiano da crianga, as autoras também ressaltam que os
jogos estéo presentes desde o inicio da humanidade, sendo entio atividades

essenciais para o desenvolvimento infantil.

Ferreira e Sousa (2020), afirmam que o ludico é importante para o processo
de ensino do anos iniciais do ensino fundamental, sendo essencial trabalhar

métodos diferentes, colaborando com a aprendizagem dos discentes.

Gongalves (2018), afirma que o ludico é extremamente importante para o
processo de ensino-aprendizagem de cada individuo, pois as atividades
colaboram para que o momento da aprendizagem seja diferenciada e

prazerosa.

Kishimoto (1993), faz uma relacdo entre o jogo e a crianga na fase escolar,
com isso ressalta sobre os avancos e as habilidades adquiridas através do
jogos. A autora ainda ressalta que os jogos fazem parte da infancia e

renovam a cada geracao.



9) Kishimoto (1994), define que os jogos dependem de cada linguagem social,
visto que os jogos tem um finalidade dentro de cada contexto, ressaltando

que os jogos tém o sentido por meio do que é definido pela sociedade.

10)Kishimoto (2003), afirma que brincar é a tarefa principal do dia da crianga,
pois € através dela que a crianga aprende a se expressar, a tomar decisoes,

entende os sentimentos, aprende valores e também explora o mundo.

11)Luckesi (2002), traz a definicdo da ludicidade o qual ressalta sobre como os
individuos desenvolvem-se através das atividades ludicas, podendo ser uma

experiéncia coletiva.

12) Redin e Fochi (2014), ressaltam que as atividades ludicas corroboram para
que as criangas consigam enxergar o mundo de diferentes formas,

respeitando as limitagbes e oferecendo novos meios de aprendizagem.

13) Santos (2010), enfatiza que € por meio do ludico que cada individuo
encontra o equilibrio do que é real e fantasia, tendo aulas prazerosas e

significante tanto para os discentes quanto para os docentes.

14) Silva, Lima, Silva, Martinussi e Picelli (2016), frisam sobre a importancia da
ludicidade como recurso pedagogico, visando uma aprendizagem

participativa.

15) Simé&o e Poletto (2019), afirmam que o ludico é fundamental para o processo
de aprendizagem das criangas dos anos iniciais do ensino fundamental, pois
corrobora com o desenvolvimento dos discentes, tornando-os individuos

pensantes, criativos e criticos.

A partir da analise dos trabalhos pesquisados foi possivel compreender que,

embora sejam autores de diferentes épocas, ambos reconhecem o valor do ludico

como sendo uma importante pratica pedagdgica auxiliadora do processo de

ensino-aprendizagem das criangas. As atividades ludicas corroboram muito



positivamente para o desenvolvimento psiquico motor, auxilia na construcdo da
identidade individual do educando, da sua autonomia, também pode auxiliar para a
construcédo de valores, o respeito as regras, a importancia do trabalho em equipe,
facilita a interagao entre os educando e o professor, além disso o professor promove
uma aula mais agradavel possibilitando uma relagdo mais cordial e de confianga
entre alunos e professores através dessas atividades as criangas participam de

forma ativa do seu proprio processo de aprendizagem.



CONSIDERAGOES FINAIS

No desenvolvimento do projeto deste estudo surge como problema a ser
investigado a necessidade de compreendermos de que maneira o ludico pode ser
importante nos anos iniciais do ensino fundamental, sendo necessario também
compreender quais sao as contribuicbes do ludico para o processo de
aprendizagem das criangas dos anos iniciais do ensino fundamental. E para
responder essa questdo delineamos como objetivo geral do trabalho busca-se
compreender as contribuicbes do ludico para o processo de aprendizagem das
criangcas dos anos iniciais do ensino fundamental. E como objetivos especificos
temos o intuito de: a) Conhecer os principais conceitos do ludico a partir da
bibliografia consultada; b) Analisar como ¢é feita a abordagem do ludico nos textos
utilizados como base desta pesquisa; c) Compreender como o ludico pode
proporcionar o aprendizado de criangas nos anos iniciais do ensino fundamental.

O trabalho se constroi a partir de uma abordagem qualitativa, que possibilita
um olhar mais sensivel para o nosso objeto de estudo e como método de
investigacao realiza-se um levantamento bibliografico.

Os materiais coletados durante o levantamento bibliografico trazem muitas
discussdes sobre a importancia do ludico no processo de ensino-aprendizagem da
crianca sendo sempre muito necessaria isso se evidencia também pelo
reconhecimento de que o brincar faz parte da vida da crianga e que o ludico tornara
o aprendizado mais satisfatorio, fazendo entdo com que a mesma desenvolva a sua
individualidade e sua identidade. Sendo possivel também que o educando consiga
lidar com seus medos/traumas, aprenda a lidar com suas limitacdes além de
desenvolver sua autonomia através do ludico.

Em suma, o ludico pode estar presente tanto nas atividades coletivas quanto
individuais, sendo que os sujeitos terdo vivéncias diferentes, pois as emogdes das
praticas em grupo ndo € igual a pratica do individuo sozinho. Pois exercitam o
conhecimento que ja possuem além de poder aprender mais, a partir da troca de
conhecimento entre as criangcas e também com o professor.

Ao finalizar este trabalho, a autora afirma que os objetivos foram cumpridos e
que as inquietacdes que a fizeram escolher esse tema foram comprovadas através

dos autores que embasaram a pesquisa.
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