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A minha m&e e minha sogra,
mulheres guerreiras, fortes e
amorosas que deixavam de
cuidar de si, para cuidar dos
filnos. As experiéncias e
convivéncias com vocés s0 me
mostraram 0 quanto  noés
podemos ser fortes.



Estar s6 no meio de tantos

Me vejo em meios a tantas pessoas

E ao mesmo tempo me sinto tdo perdida em mim

Meus pensamentos, meus desejos e minhas saudades

E nada é capaz de me trazer de volta.

Quero o0 aconchego do meu quarto, minha cama,

Minha casa e da minha cidade

Parece que tudo que eu tenho esta tdo longe.

Sinto falta de coisas tao simples

Que agora até me parece loucura

A escolha pelo canal, as quartas, em que 0os homens queriam:
Futebol, futebol e futebol.

O bom de se sentir sé é poder lembrar

Que para onde eu va sempre terei as minhas lembrancas
Para me salvar nos momentos de solid&o.

(Elica dos Santos de Jesus)
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JESUS, Elica dos Santos de. Brincando também se aprende: ludicidade,
trajetérias e narrativas de professoras dos Anos Iniciais sobre o brincar e a
leitura. Trabalho de concluséo de curso (Graduacao) — Centro de Formacao de
Professores, Universidade Federal do Reconcavo da Bahia, Amargosa, 2018.

RESUMO

A presente pesquisa, intitulada: “Brincando também se aprende: ludicidade,
trajetorias e narrativas de professoras dos Anos Iniciais sobre o brincar e a
leitura” baseia-se na discussédo da relacédo do brincar aliada a aprendizagem
da leitura. Surge da necessidade de se conhecer os processos de formacéo
das professoras dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental e como essa
formacédo influencia no processo educacional das criancas da Educacao
Fundamental, com o objetivo de mostrar as vantagens dos jogos e
brincadeiras aliadas ao processo de desenvolvimento no espaco escolar.
Sendo uma pesquisa de cunho qualitativo, desenvolvida através dos
resultados das entrevistas narrativas com trés professoras do 3° e 4° ano do
Ensino Fundamental que atuam na rede publica e na rede privada da cidade
de Amargosa e Santo Antonio de Jesus. O estudo desenvolvido teve como
fundamentacéo tedrica: Kishimoto (2011); Martins (2006); Bordignon e
Camargo (2013); Luckesi (2000); D’AVILA (2006); Vygotsky (1989a);
Rodrigues (2013); Murcia (2005), Huizinga (2007), entre outros. De acordo
com as andlises de dados, percebeu-se a necessidade dos espacos
educacionais que formam os professores que trabalhardo com criancas do
Ensino Fundamental, usarem o ludico na sua pratica de ensino, para que isso
se reflita também nas praticas de ensino desses novos professores e que 0s
alunos consigam adquirir o gosto pelo ato de ler através de atividades
promovidas pela escola.

Palavras-chave: Formacao de professores; Leitura; Jogos e brincadeiras.
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INTRODUCAO

Escrever é sempre colocar em palavras o0 que pensamos e sentimos e, quando
colocamos no papel, jA ndo nos pertence, passa a ser de quem nos Ié e de
guem nos interpreta. (HENRIQUES E FONTOURA, 2014, 347)
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A presente monografia buscou compreender a discussao da relacéo do
brincar aliada a aprendizagem da leitura, o uso do ludico na formacgédo de
conhecimento das crian¢as dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental e como
a formacdo dos professores tem contribuido para trabalhar com essas
ferramentas na sala de aula.

O tema foi escolhido por perceber através de leituras e pesquisas que
0S jogos e as brincadeiras contribuem para diferentes tipos de aprendizagens
em qualquer area de ensino. A escolha da tematica surgiu da minha
necessidade de conhecer os processos educacionais que 0s professores
passaram e como isso é refletido na sua préatica durante a formacao das
criancas da Educagdo Fundamental nos Anos Iniciais, com o objetivo de
mostrar as vantagens dos jogos e das brincadeiras aliados ao processo de

formacédo no espaco escolar.

Os jogos sao importantes ferramentas para os diferentes tipos de
aprendizagens, pois possibilita na crianca a criagdo do carater criativo,
imaginario e inovador. A alfabetizacdo depende do espaco, do ambiente no
gual a crianca esta inserida para que, assim, haja o desenvolvimento da
memoaria, da atencédo, do raciocinio que é desenvolvido pelo uso dos jogos e
brincadeiras em sala de aula. Os jogos e as brincadeiras podem auxiliar na
formacéao ética e moral das criancas, ajudar na compreensao de assuntos que
apenas o livro didatico nao é suficiente, estimulando a aprendizagem através
de atividades ludicas que prendam a atencdo das criancas, podendo assim
estimular o pensar e desenvolvimento do seu lado social, motor e cognitivo.

A Educacédo Infantil é o espaco que ainda se vé o ludico como uma
ferramenta possivel de aprendizagem, com o passar das séries 0s jogos e as
brincadeiras vao perdendo a fungéo de ensinar e educar, pois, os educadores
acham que esse tipo de ludicidade é apenas usado na Educacdo Infantil.
Assim, a pesquisa busca mostrar que 0 jogo é essencial para a aprendizagem
e para a formacéo da crianga ndo apenas na Educacéao Infantil, mas durante
0s Anos Iniciais do Ensino Fundamental, sendo um aliado no desenvolvimento
da atencdo em sala de aula, possibilitando ao professor uma maior interacao
com os alunos por serem atividades ludicas e divertidas que chamam a atencao

das criangas para participarem.
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De acordo com Kishimoto (2011), o jogo é essencial para a
aprendizagem, pois possui formas privilegiadas de desenvolvimento e
apropriacdo de conhecimento, sendo instrumentos indispensaveis na
formacdo da crianca e uma proposta relevante para o0s curriculos
educacionais. Os jogos e brincadeiras possibilitam aos alunos a aquisicdo de
funcdes motoras e cognitivas que apenas os conteludos ndo serdo capazes
de abranger, tornando o processo de formagdo mais agradavel tanto para os
professores quanto para os alunos.

O jogo permite a interacéo entre pessoas, possibilitando assim uma troca
de conhecimentos entre diferentes contextos sociais. O jogo pode ser visto por
diferentes significados dependendo do local, da cultura em que esta4 sendo
inserido e quais formas estdo sendo usadas. No Brasil, termos como jogos,
brinquedos e brincadeiras ndo sdo empregadas como forma de ensinar
contetdos nas escolas, ainda sdo poucas as escolas que tém 0s jogos como
um aliado na formagéao de conceitos e valores dentro da educacéo.

Os jogos e as brincadeiras possibilitam na crianca um aprender a partir da
ludicidade. O brincar com os dados pode ser uma forma de ensinar matematica
sem necessariamente utilizar apenas uma tabuada ou as contas, usar as
histérias em quadrinhos, contacdo de histéria para ensinar contetdos de
Lingua Portuguesa sem seguir apenas o livro didatico, tornando assim o
aprender ainda mais prazeroso.

Segundo Vygotsky (1989a) a linguagem é uma ferramenta indispenséavel
para o desenvolvimento da atividade intelectual da crianga, sendo
imprescindivel a participacdo do meio que a crianca frequenta para uma melhor
adaptacao aos conteudos que lhe serdo ensinados durante seu processo de
formacgdo. A linguagem possibilitara na crianga uma maior interacdo com a
turma, com os professores e familiares, fazendo com que sua adaptacéo seja
bem mais facil e tranquila.

Corroborando com esses pensamentos, Rodrigues (2013) afirma que a
crianga se torna alfabetizado com processos que vai além de uma simples
decodificacdo de palavras e memorizacao de simbolos e que € necessario um
conjunto de estrutura de pensamentos e habilidades que possibilite a
compreensao das formas de representacdes da linguagem. Rodrigues (2013)

ainda traz que:
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A crianga precisa desenvolver coordenagdo motora ampla,
esquema corporal, coordenacdo viso-motora, discriminacao
visual e auditiva e também orientacéo tempo-espacial. Quando
brinca, a crianca tem oportunidade de desenvolver todas essas
habilidades de forma criativa e divertida, tornando o aprender
mais prazeroso e feliz. (RODRIGUES, 2013, p. 20).

Corroborando com a autora, o brincar aliado a aprendizagem traz
beneficios para a crianca que terd a compreensdo do aprender de forma
divertida, possibilitando assim um maior desempenho durante o processo de
ensino-aprendizagem. Quando a crianca brinca, ela deposita toda a sua
energia, participa por vontade prépria, deixando a nocédo de obrigatoriedade
presente em algumas atividades que fazem parte dos conteudos na sala de
aula e se entregando as atividades de forma que o resultado final desenvolvido
pelo jogo ndo é o mais importante. Quando a crianca esta brincando, ela ndo
esta preocupada com a aquisicéo de conhecimentos e, assim, a aprendizagem
se torna ainda mais significativa.

Porém, ao pensar na ludicidade e sua importancia para a crianca,
precisamos pensar também na formacdo do professor para poder
desempenhar esses tipos de atividades, trabalhar com o ludico demanda tempo
e conhecimento de uma &rea que € pouco conhecida no meio educacional e,
assim, temos a necessidade de uma formacao para além de um componente
no Ensino Superior, precisamos saber se durante toda a trajetéria de vida de
estudante das professoras, elas vivenciaram situacdes Iudicas de
aprendizagem, ou seja, se durante o processo que as professoras foram alunas
(da Educacéao Infantil ao Ensino Superior), elas presenciaram a ludicidade no
processo de ensino-aprendizagem e hoje consegue usar essa metodologia na
sua pratica. Esse estudo centra-se, entdo, nesse objetivo, tomando-o como
central na pesquisa.

Sobre 0 meu interesse em pesquisar esse tema, ele se intensifica apés um
trabalho de campo em uma escola municipal de Amargosa, onde, durante o
periodo de observacéo, ndo se teve uma atividade que envolvesse 0 jogo a
gue nao fosse apenas o brincar, sem participacao da docente. Dai surgiu em
mim, o questionamento se a docente teve uma formacédo que a possibilitasse

nao apenas mandar as criangas brincarem com os brinquedos que estavam
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presentes na sala, mas sim, que pudesse usar os brinquedos aliados a sua
pratica nos momentos das aulas, pois, em nhenhuma ocasido, o jogo apareceu
atrelado aos conteudos como uma forma de aprendizagem.

O problema dessa pesquisa se apresenta da seguinte forma: até
gue ponto, nas suas trajetorias de vida e formacao, as professoras dos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental vivenciaram a leitura de forma ladica? E tem
como objetivo, entendendo o quanto o0s jogos podem contribuir para a
aprendizagem da leitura dos alunos nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental,
verificar como os professores vivenciaram em suas trajetérias de vida a
ludicidade e percebem o trabalho com jogos e brincadeiras no processo de
aprendizado da leitura dos alunos.

O estudo utiliza como concepcéao de jogo, o conceito de Murcia (2005),

gue define que o jogo:

E um meio de express&o e comunicacio de primeira ordem, de
desenvolvimento motor, cognitivo, afetivo e sociabilizador por
exceléncia. E basico para o desenvolvimento da personalidade
da crianca em todas as suas facetas. Pode ter fim em si
mesmo, bem como ser meio para a aquisicdo das
aprendizagens. Pode acontecer de forma espontanea e
voluntaria ou organizada, sempre que respeitado o principio da
motivacao. (MURCIA, 2005, p. 74).

Sendo assim, o jogo desenvolvido na escola deve ser utilizado como
recurso na realizacao de diversas finalidades educativas, indispensaveis para
o desenvolvimento da crianca. O jogo permitird a iniciacdo da identidade
pessoal, pois através das atividades ludicas, a crianca aprendera a aceitar as
virtudes e defeitos a partir dos valores trabalhados em sala de aula e do
convivio com os familiares.

A pesquisa também se apoia nos estudos de Kishimoto (2011), para quem
0 jogo pode ser classificado por trés niveis diferentes. O primeiro nivel que o
jogo pode ser visto € como o resultado de um sistema linguistico que funciona
dentro de um contexto social, ou seja, 0 sentido do jogo depende da linguagem
e do contexto inserido. O segundo nivel traz o jogo como um sistema de regras
gue possibilita entender e diferenciar cada tipo de jogo e o terceiro nivel refere-
se ao jogo enquanto objeto. Assim, corroborando com esse pensamento,

podemos usar os jogos como uma forma de unir as diferencas de contexto
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presente na sala de aula e fazer com que esse objeto seja uma ferramenta de
apoio aos conteudos trabalhados.

Para fundamentar essa pesquisa foram utilizados alguns autores: Murcia
(2005), Kishimoto (2011), Vygotsky (1989), Rodrigues (2013), Martins (2006),
Bordignon e Camargo (2013), Luckesi (2000), D’AVILA (2006), Souza (2007,
2008, 2014). Essas sao algumas das referéncias usadas para fundamentar
este trabalho monogréfico, ancoradas em outras que possibilitaram sua
construcao.

Para alcancar o objetivo proposto, chegou-se a op¢do metodoldgica da
pesquisa (auto) biografica, pois ela tem sido extremamente utilizada atualmente
nas pesquisas educacionais sobre formacéo de professores por permitir que o
profissional, ao pensar sobre sua trajetdria de vida e de formacéao, repense suas
préaticas e op¢des metodoldgicas em sala de aula. Além disso, essa abordagem
possibilita uma maior valorizagdo das vozes dos sujeitos envolvidos na
educacéo e torna-se essencial, neste estudo, para que se alcance as respostas

gue se pretende buscar, pois, como disse Souza (2008):

A emergéncia das autobiografias e das biografias educativas e
sua utilizagdo, cada vez mais crescente, em contextos de
pesquisas na d&rea educacional, buscam evidenciar e
aprofundar representagdes sobre as experiéncias educativas e
educacionais dos sujeitos, bem como potencializam entender
diferentes mecanismos e processos historicos relativos a
educacdo em seus diferentes tempos. (SOUZA, 2008, p. 5).

Sendo assim, o desenvolvimento deste trabalho est4 estruturado em
uma andlise das narrativas das professoras presentes na pesquisa, ou seja,
investigar como o tema discutido é trabalhado na sala de aula das professoras
da pesquisa. Foram entrevistadas 3 professoras com a intencéo de conhecer
gue maneiras se trabalham os jogos nas aulas. Por todas as pesquisadas
serem mulheres, usamos a palavra “professoras” no titulo dessa monografia
porque a grande maioria dos professores que atua nos Anos Iniciais s&o
mulheres. Nao houve a intencéo de trabalhar apenas com o sexo feminino, mas
também ndo conseguimos nenhuma entrevista com um professor, por isso,
sentimos a necessidade de valorizar esse género que predomina na docéncia
destas séries.

Sobre a organizacdo da monografia, salienta-se que ela esta dividida em
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guatro capitulos, além da introducédo, onde serédo apresentadas as justificativas,
0s objetivos, o problema e objeto de pesquisa. No capitulo |, apresento a
investigacdo bibliogréfica sobre o tema abordado, usando os autores que
discutem o assunto. No capitulo Il, apresento os percursos metodologicos para
realizacdo da pesquisa. O capitulo Il apresenta e discute sobre os dados
encontrados nas entrevistas narrativas envolvendo 0s jogos no contexto
escolar e no quarto capitulo as Consideracdes Finais, onde serdo apresentadas

as conclusdes obtidas a partir da analise dos dados da pesquisa.
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CAPITULO | - LUDICIDADE E JOGOS DIDATICOS VOLTADOS PARA A
LEITURA: UMA REFLEXAO IMPORTANTE

O que eu pediria a escola, se nao me faltassem luzes pedagogicas, era
considerar a poesia como primeira visdo direta das coisas, e depois como
veiculo de informacéo pratica, preservando em cada crianca 0 mundo magico,

ladico...
(ANDRADE, 1974)
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Neste capitulo, discutiremos sobre o0 uso da ludicidade no ensino da leitura
nas turmas dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental e como a formacgao dos
professores influenciam na maneira de se trabalhar com o ludico na sala de
aula e como se tornou necessario o uso dos jogos didaticos no processo de

ensino-aprendizagem.

1.1 Ludicidade e jogos didaticos voltados para leitura nos Anos Iniciais

do Ensino Fundamental

A ludicidade torna-se importante e necessaria no processo de ensino e
aprendizagem. Segundo Bordignon e Camargo (2013), a ludicidade é uma
importante ferramenta no processo de formacéao do educando, relacionando o
meio em que vive com o brincar, propiciando que a crianga consiga dar
significado a tudo que estd ao seu redor. Entretanto, as escolas estédo
acostumadas a usar o ludico apenas como forma de recreacgédo, os alunos tém
acesso a alguns jogos, brinquedos e brincadeiras, mas nao se trabalha os
conteudos a partir dos jogos.

Bordignon e Camargo (2013) trazem que o brincar propicia a integracao
do individuo com o ambiente, possibilitando a aprendizagem de novos

conhecimentos, como fica explicito em suas palavras:

O brincar é uma necessidade humana e proporciona a
integracdo do individuo com o ambiente onde vive, sendo
considerado como meio de expressao e de aprendizado. As
atividades ludicas possibilitam assimilagdo de novos
conhecimentos, intercambio de ideias, desenvolvimento da
sociabilidade e da criatividade bem como, o aprimoramento de
varias habilidades destacando-se as motoras. Por intermédio
da brincadeira ludica, a crianca encontra o equilibrio entre o
real e o imaginario. (BORDIGNON e CAMARGO, 2013 p. 4).

Dessa forma, torna-se necessario que o brincar faca parte do ambiente
da sala de aula, proporcionando aos educadores que tenham um auxilio no
momento de ensinar e que os educandos tenham um equilibrio entre o real das
brincadeiras ladicas e o imaginario que faz parte desses tipos de atividades.

Luckesi (1998) traz que:

Tomando por base os escritos, as falas e os debates, que tém
se desenvolvido em torno do que é ludico, tenho tido a
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tendéncia em definir a atividade lddica como aquela que
propicia a plenitude da experiéncia. Comumente se pensa que
uma atividade ludica é uma atividade divertida. Poderéa sé-la ou
ndo. O que mais caracteriza a ludicidade é a experiéncia de
plenitude que ela possibilita a quem a vivencia em seus atos.
(LUCKESI, 1998, 14).

Assim, podemos perceber que a atividade ludica propicia a plenitude da
experiéncia, ndo necessariamente ela precisa ser divertida, mas plena,
possibilitar a vivéncia em seus atos e assim contribuir para integracao dos
individuos e a aprendizagem de novos conhecimentos, mas ndo que a
ludicidade seja apenas brincadeira, podemos wusar o0 ladico sem
necessariamente trazer o brincar para sala de aula. Luckesi traz que “Enquanto
estamos participando verdadeiramente de uma atividade ladica, ndo ha lugar,
na nossa experiéncia para qualquer outra coisa além dessa propria atividade.
”(2000, p. 43)

O brincar faz parte da vida da crianca, durante o tempo fora do espaco
escolar, seus afazeres ficam rodeados de brincadeiras e, assim, precisamos
saber conciliar as experiéncias vivenciadas pelas criangcas no momento de
ensinar e ndo precisamos interromper esse processo vivenciado no dia a dia e
sim, usar os jogos didaticos para ensinar. Mas precisamos pensar que nem
todos os jogos e brincadeiras conseguirdo chamar a atencdo da crianca, pois
eles podem né&o saber jogar ou ter alguma experiéncia negativa com a atividade
proposta.

Os professores precisam de um olhar atento ao usar atividades ludicas no
contexto da sala de aula, perceber se as criancas estdo conseguindo
desenvolver as habilidades propostas pelo tipo de jogo ou se estdo apenas
tendo prazer e alegria, mas ndo estdo realmente aprendendo. Segundo Luckesi
(2000) uma atividade pode nao ser tdo divertida, mas pode possibilitar a
vivéncia proporcionada pelo ato de brincar.

Segundo Kishimoto (2011), a infancia € a idade do possivel, ou seja,
pode-se projetar sobre ela uma esperanca de mudanca e de transformacéao
através do que lhe é passado pela figura do adulto. O uso da imaginacgéo e de
memorias faz com que a formacgéo da crianca seja a melhor maneira de formar
futuros cidadaos.

Aprender através de jogos traz inumeros efeitos positivos para a crianca
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nos aspectos corporal, moral e social. Elas demonstram, através de sorrisos,
a satisfacdo trazida pelo jogo e, quando trabalhado em grupo, possibilita na
crianga nogdes de conceitos que serdo levados para a vida toda, como
respeitar a vez do outro, seguir as regras determinadas pelo jogo, aprender a
lidar com o ganhar e o perder, além de desenvolver principios morais e éticos.

Sobre essa dimenséo do jogo, Kishimoto afirma:

O jogo serviu para divulgar principios de moral, ética e
conteudos de histéria, geografia e outros, a partir do
Renascimento, o periodo de “compulsdo Iludica”. O
Renascimento vé a brincadeira como conduta livre que
favorece o desenvolvimento da inteligéncia e facilita o estudo.
Ao atender necessidades infantis, o jogo infantil torna-se forma
adequada para a aprendizagem dos contetdos escolares.
(KISHIMOTO, 2011, p. 28).

De fato, o Renascimento traz um novo olhar para o papel do jogo dentro
da Educacéo, passando a ser visto como o facilitador da aprendizagem e como
uma ferramenta que ajuda no desenvolvimento da inteligéncia. Usar 0s jogos
para favorecer a aprendizagem de conteudos escolares possibilita que o
professor tenha uma maior facilidade de atender as necessidades dos alunos,
gue ainda estdo na fase das descobertas. O aprendizado n&o precisa estar
desvinculado do brincar, e sim, ser usado como parceiros nesse momento tao
importante que é o aprender.

A ludicidade precisa ser vista como um mecanismo positivo dentro da
sala de aula. O brincar ndo pode ser usado apenas como pretexto para se
cobrar conceitos. Usar a ludicidade apenas para “trabalhar” o conteldo néo
trard uma aprendizagem significativa para as criangas e € isso que se tem visto
nas escolas muitas vezes. O professor precisa saber que o jogo tem um poder
e uma fascinacdo que os fatores bioldgicos ndo sdo capazes de explica-los,
como disse Huizinga (2017). Esse poder de fascinacao e essa excitagcao que o
jogo provoca € uma das suas caracteristicas primordiais.

O jogo pode ser uma fonte de prazer, de ensino, de alegria, mas tudo
isso vai depender de como vai acontecer as primeiras interacdes, precisamos
ficar atentos “uma crianga que, por alguma razao biografica (de modo comum,
razao psicoldgica), ndo gosta de pular corda; essa atividade -“brincar de pular

corda”- além de incébmoda, serd chata para ela, e, pois, sem nenhuma
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ludicidade” (LUCKESI, 2014, p.14). Precisamos pensar que essa ferramenta
nao trard apenas pontos positivos como mecanismo de ensino.

O primeiro contato que a crianga tem com a escola € a Educacao Infantil
e nesse periodo a formacao conteudista ainda ndo exerce o papel principal
dentro da sala de aula e os professores passam diversos jogos e brincadeiras,
trabalham a leitura de diversas maneiras ladicas, mas, quando a crianca passa
para os Anos Iniciais do Ensino Fundamental, as mudangas na maneira de
ensinar mudam e os alunos vao perdendo o contato com 0 jogo. Por isso,
precisamos pensar na formacao do profissional que trabalha durante essa fase
e se estao sendo bem formados para usar a ludicidade atrelada ao ensinar,
Luckesi afirma que “algumas atividades poderao parecer “chatas” para um, mas
“‘ludicas” para outros [...] exatamente devido a ludicidade ser um estado interno
ao sujeito ao vivenciar uma determinada atividade externa” (LUCKESI, 2014,
p. 18). Assim, precisamos estar atentos ao usar esse tipo de atividade, ndo
podemos apenas usar o jogo e nao mostrar sua funcédo pedagdgica dentro do
conteudo ensinado. NOés, professores, que mediaremos essas atividades,
precisamos ter também um olhar atento ao nivel de participacdo do aluno na
execucao das atividades ludicas e se eles estdo conseguindo entender o motivo
de usarmos essa ferramenta como mecanismo de aprendizagem.

Torna-se necessario a insercéo da ludicidade no processo de formacéao
dos alunos, mas precisamos pensar como acontece a formacdo dos
professores para que esse ladico seja introduzido na sala de aula. Cardoso e
d’Avila (2009) afirmam que a introducdo da ludicidade na formagéo e pratica
dos educandos é uma proposta inovadora e complexa, pois muitos professores
nao reconhecem a ludicidade como agente potencializador no processo de
ensino e aprendizagem. Assim, hd uma necessidade de experiéncias ludicas
nas suas formacdes iniciais e continuada para que esse processo de ensino
seja aceito por esses professores.

Segundo d’ Avila:

Na sala de aula, o ensino criativo e ludico tem cedido espaco
para acdes repetitivas e mecanicas. Muitas dessas acgoes,
realizadas, sobretudo no ensino fundamental, tem no livro
didatico o seu mestre. Tal material, por constituir-se no mais
poderoso, e mesmo, onipotente recurso de ensino, de que
lancam mé&o os professores dos niveis fundamental e médio de
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ensino, sobretudo nas escolas publicas, ditam as regras do que
fazer didatico no dia-a-dia da sala de aula. E, por isso mesmo,
por se bastarem, equivocadamente, suprimem da cena a
criatividade, autoria docente e a ludicidade. (D’AVILA, 2006, p.
16).

Para compreender porque iSSO acontece, precisamos pensar que a
forma de trabalhar do professor na sala ndo depende apenas da sua pratica,
mas de como foi sua experiéncia como aluno durante sua formag&do. Somos
ensinados a partir do livro didatico e muitos professores ndo conseguem mudar
sua forma de ensinar. Assim, ndo aderem aos novos métodos de ensino e
acabam reproduzindo o mesmo na sala de aula. Isso n&o significa que o livro
ndo seja uma ferramenta importante, mas sim que ele ndo seja a Unica
ferramenta que pode ser usada no processo de ensino-aprendizagem.
Kishimoto (2011), afirma que a educacao acontece entre as trocas dos sujeitos
em seus cotidianos, assim, precisamos pensar que o0 uso dos jogos no espaco
escolar torna as trocas entre o0s sujeitos ainda mais significativas.

O processo de aprendizagem da leitura precisa ser algo prazeroso,
cativante e desafiador para o educando. O mundo da tecnologia oferece
diversos jogos e atrativos que comegam a conquistar a crianca desde cedo e a
leitura também precisa oferecer atrativos para que ndo se torne algo que se
faca por obrigacdo. O uso da leitura na sala de aula e nas casas dos estudantes
precisa se tornar algo rotineiro e que as criancas possam querer contar o que
descobriram na leitura para o colega, fazendo com que o colega também tenha
vontade de ler.

Estamos acostumados a relacionar os jogos e as brincadeiras para
ensinar matematica, mas também precisamos pensar como essas praticas
podem ser usadas no processo de aprendizagem da leitura e a adquirir e
manter 0 gosto pelo ler. As crian¢gas quando chegam ao Ensino Fundamental
se deparam com outro formato de ensino que, até entdo, ndo estavam
acostumados na Educacéao Infantil e, com isso, mudam suas atividades, sendo
gue o uso dos jogos e brincadeiras se torna cada vez menor. Por isso, a
necessidade de jogos didaticos voltados também para o ensino da leitura.

Precisamos comecar a pensar qual a formacdo necesséaria que o0s
professores precisam ter para trabalhar as questdes ludicas na sala de aula. A

formacdo do pedagogo precisa ndo apenas atender a um quantitativo de
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profissionais formados, mas sim, bem formados e para isso precisamos investir
em docentes universitarios que discutam e trabalhem com o tema da ludicidade
nas faculdades e universidades do pais para que haja um trabalho mais
expressivo e que saibam fazer uma aula ladica para seus alunos. Precisamos
gue os professores mostrem, também na pratica, o que é a ludicidade. A
ludicidade precisa estar presente como um componente especifico que discuta
esse tema durante a formacdo do pedagogo e ndo esta restrita a pequenas

discussfes dentro de um ou outro componente.

1.2. OS ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL E AS CONCEPQ@ES

DE LEITURA QUE PREDOMINAM NESSE SEGMENTO
“Toda leitura tem sua historia, todo leitor tem sua historia de leitura”.
(ORLANDI, 1988, p.10)

Quais historias de leitura temos visto nas escolas? Como se vivencia a
leitura nos ambientes escolares? S&o estas questdes que nos movem a seguir.
Quando Lajolo (1997) afirma que ler é atribuir sentido ao texto, quer dizer que
ler ndo se resume a aquisicado de habilidades mecanicas de codificacdo e de
decodificacdo de palavras. Também Freire (2008) diz que a importancia do ato
de ler passa pelo reconhecimento de que este é um processo que envolve: “...]
uma compreensao critica do ato de ler, que ndo se esgota na decodificacédo
pura da palavra escrita ou da linguagem escrita, mas que se antecipa e se
alonga na inteligéncia do mundo”. (FREIRE, 2008, p. 11).

Entendendo que a pratica educativa e 0 ensino e a aprendizagem da
leitura devem acontecer numa perspectiva de didlogo entre autor e leitor,
defende-se nesse estudo que o leitor deve construir sua historia de leitura de
forma prazerosa a fim de superar a mera decifragdo e oralizacdo de sinais
gréficos. Sabemos hoje que mecanismos como a decodificacdo de simbolos e
a oralizacdo sequer fazem parte do ato de leitura, pois ha muitos outros
mecanismos que intervém para que ocorra a compreensao de um texto escrito.

Autoras como Colomer e Camps (2002, p.30) afirmam que:

‘[...] o significado de um texto ndo reside na soma de
significados das palavras que o compdem. Nem coincide
somente com 0 que se costuma chamar de significado literal
do texto, ja que os significados se constroem uns em relagdo
aos outros.” (COLOMER E CAMPS, 2002, p. 30).
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Entende-se, entdo, que, para compreender uma mensagem escrita,
além de conhecer as palavras, o leitor deve raciocinar e interagir ativamente
com o texto, buscando o seu sentido a partir das suas referéncias, dos seus
proprios esquemas conceituais e do seu conhecimento de mundo, pois “O que
o leitor vé& no texto e o que ele mesmo traz sao dois subprocessos simultaneos
e em estreita interdependéncia.” (COLOMER E CAMPS, 2002, p.31).

Colomer (2007) também afirma que a formacéo leitora dos alunos deve
fazer parte de um quadro de atuagdo educativa nas escolas?, mas, observa-se,
entretanto, que, na maioria das escolas nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental, as préaticas de leitura que acontecem nao tém levado o0s
estudantes a estabelecerem uma relacéo dialdégica com o texto. Sabemos que
a leitura em muitas escolas nos coloca diante de um quadro conturbado, ja que
0 contexto escolar, de um modo geral, ndo vem favorecendo sequer a
“delineacédo de objetivos especificos em relacdo a essa atividade. Nas escolas
de educacéo basica, a atividade de leitura € difusa e confusa, muitas vezes se
constituindo apenas em um pretexto para cépias, resumos, analise sintatica”
(KLEIMAN, 2003, p. 30).

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais (PCN’s), a Educacao
Fundamental busca dar os mesmos direitos a partir de uma proposta
educacional que atenda com qualidade a formacéo dos estudantes, assim “a
possibilidade de o sistema educacional vir a propor uma pratica educativa
adequada as necessidades sociais, politicas, econbmicas e culturais da
realidade brasileira” (1997, p. 27). Corroborando com os PCN'’s, surge a
necessidade de uma educacao que busque atender essas necessidades nos
primeiros anos desses sujeitos nos espacos escolares, possibilitando que todos
tenham uma educacéo de qualidade, mas, para isso, é preciso que se repense
as praticas de leitura nas escolas.

Paulo Freire falou em uma conferéncia na Abertura do Congresso

Brasileiro de Leitura, em 1982, a célebre frase: “A leitura do mundo precede a

1Teresa Colomer, com a publicacdo de Andar entre livros: a leitura literaria na escola
(2007), lanca as bases para se pensar a formacéo de leitores a partir da constru¢do de um
quadro de atuagéo educativa nas escolas, que se alimenta tanto dos avangos tedricos quanto
da aplicacgao pratica. Logo, a obra detalha quais seriam as agdes necessarias a inovagao das
formas de se formar leitores, tanto dentro quanto fora da sala de aula.

25



leitura da palavra, dai que a posterior leitura desta ndo pode prescindir da
continuidade da leitura daquele”. Em concordancia com essas palavras,
sabemos que antes de se inserir no mundo das letras, todos aprendem a ler os
gestos, os olhares, as expressoes faciais, 0s objetos, as pessoas e, através, do
cheiro, do tato, da visédo, do olfato, vamos lendo o mundo numa busca de
sentido constante.

Mas, se antes de ler as palavras, ja lemos o mundo, é importante nos
questionarmos sobre a forma como a escola tem trabalhado a “formagao” desse
leitor, que antes de ler as palavras ja lia 0 mundo. Cabe a nés nos indagarmos
Se esse processo de inser¢ao no universo da leitura/escrita tem ocorrido a partir
do mundo do leitor ou se as praticas de leitura estdo ainda centradas em
modelos e concepcdes ultrapassadas de compreensédo de texto, aqueles nos
guais se entende que para se formar um leitor é preciso apenas decifrar signos,
oraliza-los, reconhecer o significado de cada unidade (palavras, frases,
paragrafos, etc) e uni-los para que se chegue a um significado.

Ler, nessa perspectiva, € um processo mecanico de aquisicdo de
habilidades de codificacdo e decodificacdo de palavras. Os PCN’s também
trazem que “o dominio da lingua oral e escrita é fundamental para a
participagao social efetiva” (1997, p. 15). A aprendizagem da escrita e leitura
sempre veio carregada de funcdes, ou seja, € por meio da lingua que a
comunicacdo acontece, possibilitando, assim, o0 acesso as diversas
informacgdes do dia-a-dia. A escola tem a responsabilidade de garantir aos
alunos o0 acesso a esses saberes, mas a questédo é de que forma esses alunos
recebem e entendem todas essas informacdes. Segundo os PCN'’s “o professor
devera planejar, implementar e dirigir as atividades didaticas, com o objetivo de
desencadear, apoiar e orientar o esfor¢o de acgao e reflexdo do aluno” (1997, p.
25). Assim, torna-se necessario que a formacéo do pedagogo, responsavel por
atuar nessa fase de ensino, seja capaz de possibilitar que o professor

proporcione todas essas acdes aos seus alunos. Os PCN'’s ainda trazem que:

O ensino da Lingua Portuguesa tem sido marcado por uma
sequenciacao de contetdos que se poderia chamar de aditiva:
ensina-se a juntar silabas (ou letras) para formar palavras, a
juntar palavras para formar frases e a juntar frases para formar
textos. Essa abordagem aditiva levou a escola a trabalhar com
“textos” que sé servem para ensinar a ler. “Textos” que nao
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existem fora da escola e, como os escritos das cartilhas, em
geral, nem sequer podem ser considerados textos, pois nao
passam de simples agregados de frases. (BRASIL, 1997, p.
28/29).

Corroborando com os PCN'’s, percebe-se que as escolas continuam
guerendo que os alunos aprendam a produzir e interpretar textos usando
unidades béasicas de ensino descontextualizadas. Os alunos precisam que se
trabalhe com questdes que estejam presentes no seu cotidiano, possibilitando,
assim, que eles vejam significado em estd aprendendo 0s assuntos

trabalhados. Os PCN'’s mostram que:

Quando se pretende que o0 aluno construa conhecimento, a
qguestdo ndo é apenas qual informacdo deve ser oferecida,
mas, principalmente, que tipo de tratamento deve ser dado a
informacé@o que se oferece. A questdo € entdo de natureza
didatica. Nesse sentido, a intervencao pedagdégica do professor
tem valor decisivo no processo de aprendizagem e, por isso, é
preciso avaliar sistematicamente se ela estd adequada, se esta
contribuindo para as aprendizagens que se espera alcancar.
(BRASIL, 1997, p. 38).

Portanto, para que os alunos construam conhecimento, precisamos
pensar no papel do professor na mediacdo desses processos de
aprendizagem. Assim, 0s jogos, brinquedos e as brincadeiras se tornam
importantes ferramentas no momento do docente pensar nas suas intervencoes
pedagdgicas para ensinar os diversos conteudos, seja de lingua portuguesa,
histéria, matemética ou qualquer outra disciplina. Porém, ensinar a leitura vai
além de apenas apresentar conteldos, o professor precisa mostrar para seus
alunos a importancia que a leitura tem em nossas vidas e, muitas vezes, 0
docente € o Unico leitor presente na vida dessas criancas. Segundo os PCN’s,
“Isso é especialmente importante quando eles provém de comunidades pouco
letradas, onde nado participam de atos de leitura e escrita junto com adultos
experientes. Nesse caso, muito provavelmente, o professor sera a Unica
referéncia” (1997, p. 39).

Segundo Martins (2006), desde 0s nossos primeiros contatos com o
mundo, comegamos a compreender o meio que nos cerca, desde o calor e 0
aconchego de um berc¢o ao barulho do som de um grito e que isso, hada mais

€ que 0S nossos primeiros passos para aprender a ler. Martins (2006) ainda
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afirma que o aprender a ler € uma aprendizagem solitaria e que mesmo se
desenvolvendo a partir das interagdes com o meio e com o préximo, ndo deixa
de ser algo adquirido sozinho. Martins ainda traz que “As investigagbes
interdisciplinares vém evidenciando, mesmo na leitura do texto escrito, hao ser
apenas o conhecimento da lingua que conta, e sim todo um sistema de relacées
interpessoais e entre as varias areas do conhecimento e da expressao do
homem e das suas circunstancias de vida”. (MARTINS, 2006, p 12-14). Assim,
podemos perceber que o aprender a ler acontece de varias maneiras e que nao
existe uma formula para ensinar o individuo a ler. Precisamos considerar as
vivencias que a pessoa possui e as relagbes que ela desenvolve com o meio
que esta inserida. “Dizem os pesquisadores da linguagem, em crescente
conviccao: aprendemos a ler lendo. Eu diria vivendo” (MARTINS, 2006, p.14).

O contexto pessoal que o individuo esta inserido possibilita que ele
possa aprender a ler e, por isso, a necessidade da valorizacéo do contexto em
gue vivemos como instrumento de aprendizagem. A crianca tem a curiosidade
em descobrir o que é cada coisa e isso € uma forma de ler o mundo e nds,
professores, precisamos ter um olhar cuidadoso para ndo acabar com esse
olhar curioso do aluno, por isso a necessidade de se instigar as novas
descobertas. Por isso, nds, professores, devemos estar bem com nossa
pratica, “tendo presente que ludicidade € um estado interno, importa que o
educador, um profissional que atua formando outros, necessita cuidar, em
primeiro lugar, de si mesmo” (LUCKESI, 2014, p.19). Corroborando com o
autor, precisamos tentar estimular ao maximo os prazeres da descoberta na
vida da crianca, mas precisamos também estar bem preparados para ensinar.
N&do podemos apenas dizer que estamos usando determinada metodologia,
mas sim, termos a no¢ao do que estamos ensinando aos Nossos alunos e que
isso trara impactos maiores do que imaginamos para a vida.

Segundo Martins (2006), uma trajetoria de vida marcada desde cedo por
situacdes precarias de sobrevivéncia material e cultural acaba contribuindo
para a construcdo de barreiras no ato de ler, tendo assim, sua aptidao para ler
um pouco prejudicada. A aprendizagem da leitura permite que o individuo
ganhe autonomia para desenvolver diversas atividades no dia-a-dia que, muitas
vezes, se tornam impossiveis pela falta de conhecimento da linguagem escrita.

De acordo com Huizinga:
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As grandes atividades arquetipicas da sociedade humana sao,
desde inicio, inteiramente marcadas pelo jogo. Como por
exemplo, no caso da linguagem, esse primeiro e supremo
instrumento que o homem forjou a fim de poder comunicar,
ensinar e comandar. E a linguagem que Ihe permite distinguir
as coisas, defini-las e constata-las, em resumo, designa-las e
com essa designacdo eleva-las ao dominio do espirito.
(HUIZINGA, 2017, p. 7).

Corroborando com o autor, percebemos que o jogo faz parte da vida
humana desde nossa existéncia, mesmo ndo tendo a real nocdo do que era
esse instrumento, ele desenvolveu fungdes como a linguagem que é capaz de
ser usado como forma de comunicagéo, ensino e comando. Podemos perceber
gue o jogo é capaz de desenvolver todas essas habilidades, dependendo
apenas de como o mediador usara esse tipo de ferramenta no processo de

ensino-aprendizagem.

1.3 BRINCANDO TAMBEM SE APRENDE? E POSSIVEL ENSINAR A LER
DE UMA FORMA MAIS LUDICA?

O brincar possibilita diversas aprendizagens durante a formacao da
crianca e a formacdo da leitura € uma dessas aprendizagens. Existem
diferentes tipos de atividades que podem ser desenvolvidas dentro e fora da
sala de aula e que podem contribuir no processo de ensino-aprendizagem dos
alunos. Penteado (2011) afirma que o professor por ser o mediador do
conhecimento, deve ser o facilitador no processo de aquisicdo da
aprendizagem, mas que muitas vezes isso ndo acontece, pois ndo ha uma
relacéo professor-aluno.

O jogo pode ser usado sim, como instrumento de formacao dos alunos
na sala de aula. “Na vida da crianc¢a, para além do entretenimento, o jogo ganha
espaco através da focalizacdo de suas propriedades formativas [...] que
valorizam a participagdo ativa do educando no seu processo de formacgéo”
(PENTEADO, 2011, p. 189), por isso, precisamos que 0 jogo se destaque nesse
campo da educacéao, deixando de ser apenas vivenciado na Educacéao Infantil
e passando a ser vivenciado em todos os niveis de Educacéo.

Os jogos podem ser vivenciados como recursos pedagogicos em todas
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as fases de ensino, desde a Educacéo Infantil ao Ensino Superior, a
forma como é utilizado que definird sua funcdo, seja um recurso de
distracdo ou um recurso atrelado a aprendizagem. Cada forma de
utilizacdo tem sua importancia. O ludico pode ser um aliado na formacéo
da crianca a partir da perspectiva de uso da ludicidade, sendo possivel
trazer diferentes formas de ensino para a leitura. Os jogos como recursos
didaticos serdo capazes de auxiliar o trabalho de ensino-aprendizagem
do docente em todos 0s componentes, estamos discutindo aqui sobre o
uso dos jogos no ensino da leitura, mas esse tipo de metodologia pode
ser usado em qualquer &rea do conhecimento, porém, € necessario nos
atentar ao usarmos ferramentas que ainda séo pouco discutidas. O jogo
€ uma ferramenta de aprendizagem que precisa de toda atencdo do
mediador (professor), pois surgirdo davidas durante a execucdo dos
jogos e o professor precisa saber explicar 0os processos que estdo sendo
desenvolvidos durante a brincadeira.

Quando a crianca esta brincando, ela ndo se preocupa com a aquisicéo
de conhecimentos e, assim, a aprendizagem se torna significativa, ou seja,
mesmo sem perceber, 0 jogo € uma ferramenta que precisa de atencao,
trabalho em equipe, saber ouvir as regras e isso ja é uma aprendizagem.
Quando o educador consegue aliar essas nocfes que 0S jogos e as
brincadeiras desenvolvem com o0s conteddos de sala de aula, ele traz
beneficios ainda maiores para o aluno.

Aprender através de jogos traz beneficios para a crianca e para o
educador. Os aspectos corporal, moral e social que a crianca desenvolve
durante uma atividade ladica, poderd ser usada e percebida em outros
momentos que ndo estejam ligadas ao ato de jogar. Essas aprendizagens
estardo com cada um deles durante a vida toda e as coisas simples, como
respeitar a vez do outro, aprender a lidar com o ganhar e o perder, pode ajudar
na formacgéao de sujeitos éticos.

O jogo comeca a fazer parte do conteudo escolar, contrapondo-se aos
processos de ensino guiado pelas palmatorias, conteudista e sem nenhum
estimulo. Durante esse processo, 0 jogo deixou de ser apenas visto como um
simples jogo, passando a ser entendido como uma utilidade educativa na

Educacao escolar e passou a ser discutido por autores como Piaget, Vygotsky
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e Bruner. Eles trazem uma nova visdo sobre 0s jogos na construcao de
aprendizagens e instrumento educacional desde a pequena infancia.

Como ja foi dito antes, desde crianca, estamos inseridos no meio que
nos possibilita aprender. Antes de adentrar o espaco escolar, estamos inseridos
nos contextos familiares e, assim, estamos o tempo todo aprendendo algo.
Toda aprendizagem obtida ser& levada para sala de aula. Assim, 0s jogos e
brincadeiras desenvolvidos no espaco fora da escola poderdo ser utilizados
para ensinar.

De acordo com Luckesi (2014), para que uma atividade tenha significado
para o sujeito que participa dela, depende muito das suas vivéncias. Quando
um jogo ou uma brincadeira marca o sujeito em alguma parte de sua vida de
forma negativa, fara com que qualquer interacdo dele com aquela atividade
traga de volta seus medos e insegurancas. NGOs, professores, que estaremos
mediando as atividades, precisamos nos atentar as reacdes das criancas

guando utilizamos essas ferramentas como mecanismo de ensino.
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CAPITULO 2 -PERCURSOS METODOLOGICOS

A pesquisa social visa fornecer respostas tanto a problemas determinados por
interesse intelectual, quanto por interesse pratico [...] um problema sera relevante em

termos cientificos a medida que conduzir & obtencéo de novos conhecimentos.
(Gil, 2007, p. 51)
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Este capitulo trata da metodologia do presente trabalho monografico, ou
seja, discorre sobre a abordagem e o tipo de pesquisa utlizados, o0s
instrumentos necessarios para a coleta de dados e o0s sujeitos da pesquisa.

2.1. Paradigmas cientificos

Pensar na metodologia é entender que, a partir da revolugdo cientifica do
século XVI, passa a existir um modelo de racionalidade seguindo o dominio das
ciéncias naturais. Com isso, passa a se falar em um modelo global de
racionalidade cientifica, ou seja, alguns estudos passaram a ser considerados
ndo cientificos, como, por exemplo, os estudos humanisticos que englobam
estudos historicos, teoldgicos, filoséficos, entre outros, que comecam a ser
vistos como intrusos diante das ciéncias naturais.

Esse novo modelo totalitario nega a existéncia do carater racional das
formas de conhecimento que ndo sigam o0s principios epistemolégicos.
Segundo Santos (2010), a matematica fornece a ciéncia moderna instrumentos
privilegiados de anélise, como também a logica de investigacdo, ou seja, era
necessario quantificar os resultados para que houvesse conhecimento. Era
imprescindivel demonstrar a partir de quantidades o que se foi produzido,
tornando o que ndo era quantitativo, irrelevante cientificamente.

Assim, os conhecimentos gerados por cientistas como Newton, Darwin,
Durkheim, Lavoisier e Adam Smith que possibilitaram que o paradigma
dominante fosse consolidado no meio das ciéncias com conhecimentos
universais e determinista. Porém, de acordo com Santos (2010) O paradigma
dominante entra em crise apés o aprofundamento do conhecimento que ele
préprio proporcionou, ou seja, permitiu que se conhecesse a fragilidade dos
pilares no qual estava fundado e fundamentado e, com isso, pode ser
contestado e comprovado a falta do rigor da matematica.

Apos a crise do paradigma dominante, surge o paradigma emergente que
nao se baseia apenas em um paradigma de conhecimento cientifico, mas
também em um conhecimento social. A partir dai, deixa de existir uma
separacao entre ciéncias naturais e ciéncias sociais e deixa-se de pensar em
uma separacao entre materia e natureza.

Sendo assim, ressalta-se que essa pesquisa se fundamenta no
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paradigma emergente, pois so a partir dele a pesquisa qualitativa passou a ser
vista como cientifica e que possui diferentes assuntos e contextos, precisando
ser investigados. Determinar que a pesquisa quantitativa era a Gnica forma de
conhecimento causou a crise do paradigma dominante e, assim, tornou-se
necessario pesquisas em todos os ambitos que, até entdo, eram considerados
néo cientificos.

No paradigma emergente, o conhecimento total tem o horizonte como a
totalidade universal, com isso, sendo total, ela também é local. E, com isso, 0s
estudos das historias de vidas podem contribuir para se pensar um problema

social sob novas perspectivas.

2.2. Escolha pela pesquisa qualitativa

A partir do tema proposto para ser analisado, ou seja, a forma como se €
utilizado os jogos e brincadeiras no cotidiano da sala de aula, busquei analisar
os dados a partir de uma metodologia de cunho qualitativo, por se tratar de uma
analise do campo pesquisado.

Segundo Ludke e André (1986), a pesquisa precisa promover o confronto
entre dados, evidéncias e conhecimento teorico a respeito do tema pesquisado.
O estudo de uma tematica precisa promover no pesquisador o interesse por
conhecer as acfes, 0s pensamentos de uma pessoa, de um grupo e assim,
conhecer os problemas e necessidades existentes e, a partir das minhas
analises, chegar a uma contribui¢éo para os problemas observados.

Segundo Ludke e André (1986):

E igualmente importante lembrar que, como atividade humana
e social, a pesquisa traz consigo, inevitavelmente, a carga de
valores, preferéncias, interesses e principios que orientam o
pesquisador. Claro esta que o pesquisador, como membro de
um determinado tempo e de uma especifica sociedade, ira
refletir em seu trabalho de pesquisa os valores, os principios
considerados importantes naquela sociedade, naquela época.
(LUDKE e ANDRE, 1986 p. 3)

Assim, torna-se necessario um olhar do pesquisador para a realidade do
espaco pesquisado e, a partir disso, compreender 0s principios que norteiam

seu campo de pesquisa. A proximidade do pesquisador com o objeto de estudo

34



s6 sera possivel, se o objeto pesquisado confiar e conhecer os principios do
pesquisador.

O papel do pesquisador é informar para a sociedade o conhecimento
daquele determinado assunto pesquisado. Essa monografia busca mostrar os
beneficios que o uso dos jogos e brincadeiras podem trazer na formacao
motora e cognitiva da crian¢ca e que, muitas vezes, é usada apenas como
método de distracdo ou para manter as crian¢as ocupadas.

Uma das aflicbes durante a pesquisa € saber se a presenca do
pesquisador ndo fara com que acontecam mudancas no comportamento das
pessoas investigadas. Por isso, é necessario que haja uma interagdo natural
com o sujeito, ndo podendo agir de forma intrusa e ameacadora, possibilitando
assim, que o pesquisador conheca como esses individuos realmente se
comportam no seu cotidiano, quando nao estdo sendo observados. Segundo
Bogdan e Biklen (1991), nunca sera possivel que o investigador elimine os
efeitos da sua presenca ou que consiga uma correspondéncia perfeita do que
precisa estudar no local escolhido, tornando, assim, necessario a maior
aproximacao possivel com o tema e espaco escolhido para investigar.

Segundo Minayo (2011), o trabalho cientifico pode ser dividido em trés
etapas: a fase exploratoria, que consiste em todo o processo de construgédo do
projeto de pesquisa e 0s procedimentos necessarios para ir a campo pesquisar
sobre seu objeto de estudo, ou seja, conhecer teoricamente o tema e pensar
as metodologias necessarias para a realizacdo da pesquisa. A segunda etapa
€ o trabalho de campo, que consiste em levar a parte baseada na experiéncia
para a construcao tedrica feita na fase exploratéria, durante esse processo, sao
usados instrumentos como a observacao, a entrevista, ou outras modalidades
a partir do que foi escolhido pelo pesquisador. Por fim, a terceira fase é a
analise e tratamento do material empirico e documental que se refere a analise
de todos os procedimentos realizados durante a pesquisa e a articulacdo com

a teoria que fundamentou a pesquisa.
2.3. A pesquisa (auto) biografica

A pesquisa (auto) biografica usada nesta monografia, possibilita o

conhecimento de elementos da vida-formag&o-docéncia das professoras
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participantes e com isso, conhecer suas experiéncias no espaco escolar como

alunas e professoras.

2.3.1. Pressupostos tedricos

Defende-se o potencial da pesquisa (auto) biografica nesse estudo, pois
como disse Josso (2010, p. 139), na expressdao “caminhar para si’, essa
metodologia permite que o pesquisador e o pesquisado pensem sobre a vida e
sobre si, entendendo melhor sua insercdo no mundo. Sabe-se que, nas
pesquisas educacionais, cada vez mais essa abordagem tem sido utilizada,
pois assegura que a voz do professor seja ouvida (GOODSON, 1992), além de
possibilitar aos docentes (auto) conhecimento e um repensar da sua atuacao
pedagogica.

Sabe-se que:

O crescimento dos estudos a partir das abordagens
experienciais no Brasil tem se intensificado nas ultimas
décadas, justamente com o fortalecimento do pensamento
pedagdgico critico e das acbes politicas e lutas sociais
demandadas por movimentos de setores organizados da
sociedade civil identificados com a construcdo de uma
sociedade igualitaria e de respeito a diversidade cultural
brasileira. (ORRICO, 2016, p. 59).

Isso quer dizer que as pesquisas a partir das experiéncias de vida dos
professores tém crescido no Brasil, permitindo novas formas de pensar a
formacéao e atuagédo docente, numa perspectiva mais subjetiva e de valorizacao
da pessoa do professor, a partir da valorizagcdo das “[...] pesquisas que
exploravam aspectos da subjetividade do professor e as novas formas de
demarcar o espacgo simbdlico” (PASSEGGI et al, 2006, p. 259).

A escola e as aprendizagens também tém sido analisadas de outra forma,
como sinaliza Delory-Momberger (2012), a partir dos estudos sobre as
memorias, as trajetérias de vida dos professores e demais pesquisas
biograficas em educacdo. A utilizagdo das narrativas das professoras
colaboradoras nessa pesquisa possibilitara as envolvidas no estudo um novo
olhar sobre sua atuacdo. Por isso, defende-se a abordagem (auto) biografica
para os estudos e pesquisas educacionais, pois, além de tudo ja citado, ela

permite um respeito e atencdo especial as pessoas e a0 Seu processo
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formativo, além disso, pelo seu carater abrangente, a medida que considera
diversos elementos e fatores geralmente desprezados ou ignorados por outras
abordagens, tal abordagem permite ir mais longe e aprofundar questbes
relativas a investigacdo, dando-nos importantes recursos para a compreensao
do processo formativo (NOVOA; FINGER, 2014).

Enfim, Josso (2014) destaca que € preciso abrir a “caixa negra” (p. 62),
ou seja, analisar e ir em busca de informacdes essenciais para se compreender
0s processos formativos que, na maioria das vezes, a pedagogia tradicional,
ignora. No que diz respeito ao estudo em questao, reconhece como produtivo
o entrelacamento de elementos ligados a docéncia e a memdéria para o
processo de formacgédo de professores com possibilidades de mudancas na
atuacdo. Por isso, Souza (2007) defende a utilizacdo da memoria nas

pesquisas educacionais:

Quando invocamos a memoria, sabemos que ela é algo que
nao se fixa apenas no campo subjetivo, ja que toda vivéncia,
ainda que singular e autorreferente, situa-se também num
contexto histérico e cultural. A memdéria é uma experiéncia
historica indissociavel das experiéncias peculiares de cada
individuo e de cada cultura. (SOUZA, 2007, p. 63).

Dessa forma, surge outra caracteristica importante da pesquisa (auto)
biografica é a possibilidade de (auto) formacéo, tanto para o participante do
processo, quanto para o pesquisador. Ao narrar e analisar historias de vidas, é
possivel entender melhor os nossos processos formativos e do outro, refletindo
sobre nossa formacéo e praticas pedagogicas também. Além disso, Abrahdo
(2006) defende essa metodologia ao dizer que o sujeito, ao narrar sua histéria
de vida, se revela para si e para 0s outros, pois ele |é sua histéria nas
entrelinhas e consegue visualizar o que ndo estava explicito, 0 que néo se
mostra a ndo ser por este movimento autobiografico de falar de si.

Sendo assim, foi feita a op¢cdo pela abordagem (auto) biografica por
entender que ela pode auxiliar no processo de investigacao do trabalho das
docentes colaboradoras e da leitura e ludicidade nas suas trajetorias de vida,
possibilitando a percepcdo destes aspectos sobre as experiéncias vividas e

sobre suas praticas.

2.3.2. Dispositivos de pesquisa: as entrevistas narrativas
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No processo de escrita de uma pesquisa € necessario que o pesquisador
use instrumentos no processo de recolha de dados para chegar ao resultado
pesquisado. Os métodos para a coleta dos dados sao diversos e, por isso,
importante a sensibilidade do pesquisador na escolha dos dispositivos de
pesquisa.

No caso desse estudo, foram utilizadas as entrevistas narrativas para
conhecer as trajetérias das professoras pesquisadas por entender que esse €
o instrumento que melhor conhecera as trajetérias de vida das professoras
colaboradoras, compreendendo como vivenciam a leitura e a ludicidade em
suas vidas e nas suas salas de aulas. Dessa forma, foi feita a opg&o por ouvir
professoras que atuam nas salas de aula nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental.

A intencdo € também valorizar as vozes das professoras, pois, como
afirma Orrico (2016), € importante: “[...] chegar até os sujeitos da pesquisa de
modo a apreender, a partir das suas narrativas, como estes sujeitos se formam
leitores e formam seus alunos leitores numa perspectiva de escuta e de
valorizacao das vozes docentes” (ORRICO, 2016, p. 61)

A intencdo de trabalhar com a entrevista narrativa surge dos
guestionamentos feitos por mim mesma durante o processo de escrita e a
vontade de saber se as professoras tiveram uma formacdo que lhes
possibilitem trabalhar com a ludicidade nas suas salas de aula. Ao analisar as
falas das professoras, precisamos valorizar a pessoa que se disponibilizou a
falar de sua pratica.

A partir das discussodes feitas pelas professoras entrevistadas durante o
processo de escuta das suas narrativas de vida e formacéo, percebemos que
mesmo tendo sido formadas em periodos bem diferentes, as professoras
faziam relatos muito parecidos, mostrando que, mesmo com o passar dos anos,
as praticas de formacdo continuam sem se renovar e, assim, surgem a
necessidade de pesquisas que mostrem novas possibilidades para se pensar
0 processo de ensino-aprendizagem.

A opcdo pelas entrevistas narrativas aconteceu também pela

importancia desse instrumento, como afirma Souza (2014):
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No campo educacional brasileiro, as pesquisas (auto)
biogréaficas tem se consolidado como perspectiva de pesquisa
e como praticas de formacéo, tendo em vista a oportunidade
gue remete tanto para pesquisadores, quanto para sujeitos em
processo de formacdo narrarem suas experiéncias e
explicitarem, através de suas narrativas orais e/ou escritas,
diferentes marcas que possibilitam constru¢des de identidades
pessoais e coletivas. (SOUZA, 2014, p. 40)

Sendo assim, entende-se que a entrevista narrativa se da também pela
consciéncia do potencial que permite novas construcdes identitarias, pois faz
com que as pessoas pensem sobre suas experiéncias de vida e também
proporciona que os sujeitos se conhecam melhor. Segundo Jovchelovitch e
Bauer (2010, p.91), através das narrativas, o que acontece é que “[...] as
pessoas lembram o que aconteceu, colocam a experiéncia em uma sequéncia,
encontram possiveis explicacbes para isso, e jogam com a cadeia de
acontecimentos que constroem a vida individual e social”.

As entrevistas narrativas sdo utilizadas entdo como “[...] instrumento de
liberdade e de reconstrucdo do sujeito possibilitam que, ao (re) contar um
momento da vida, ele refaca e reconstrua os fatos que experimentou, ndo como
eles aconteceram, mas com 0s subsidios e materiais simbdlicos que o hoje lhe
oferece, que agora Ihe estédo disponiveis” (ORRICO, 2016, p. 68).

Sendo assim, foi feita a escolha das entrevistas narrativas pelas
possibilidades que ela apresenta, fazendo com que as colaboradoras da
pesquisa repensem suas trajetérias de vida, de ludicidade e de leitura, revendo

e reelaborando situacdes vividas e praticas pedagdgicas utilizadas.
2.3.3. Caminhos da pesquisadora

Durante todo o processo de leitura do assunto discutido, da transcricédo
e escrita desta monografia, me coloquei como se fosse eu, uma das
professoras entrevistadas e como descreveria minhas vivéncias com a leitura
e a ludicidade da minha histéria de vida. Entdo, nada melhor do que descrever
aqui os meus caminhos formativos.

Minha rotina se dividia entre estudar, ajudar em algo em casa e brincar.
Mesmo morando na cidade, sempre tive a sorte de viver em bairros que ainda
possibilitavam o brincar na rua. Desde a minha infancia, o brincar fazia parte

da minha vida. Eu sempre fui muito competitiva e adorava as brincadeiras que
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alguém ia ganhar, fazia de tudo para sair campea. Sempre morei em vielas
(ruas sem saida) e isso nos possibilitava a liberdade de brincar até tarde todos
os dias, as brincadeiras iam do andar de bicicleta (mesmo nédo tendo uma) até
‘0 mestre mandou”.

Eu sempre fui apaixonada pela leitura de romances, mas nenhuma das
escolas que estudei até a 8° série possuia biblioteca e livros acessiveis, entéo,
eu pegava uns romances de Jorge Amado com uma vizinha e fazia a leitura por
varias vezes antes de devolver. Nunca tive 0s jogos na escola como ferramenta
de ensino da leitura. Na verdade, a leitura era feita a partir do uso de palavras
e ler alguns trechos do livro didatico, ndo me recordo de ter trabalhado com
nenhum livro ou de forma ludica. Até o Ensino Médio, ndo me recordo de ter
lido um livro sugerido pela escola.

Com a entrada no Ensino Médio, tive acesso pela primeira vez a uma
biblioteca, mesmo a minha cidade (Santo Antonio de Jesus) possuindo uma,
nunca tinha sido levada por nenhuma turma que frequentei. A biblioteca da
escola era enorme e tinhamos permissao para pegar os livros e leva-los para
casa, me recordo de ter pego 0s romances por conta prépria. Durante o Ensino
Médio, fizemos apenas a leitura de dois livros (Macunaima e Vidas secas), nos
componentes de Lingua Portuguesa, e a partir deles apresentamos pontos
marcantes do livro para o restante da turma.

Quando comecei a ter dinheiro, passei a comprar alguns livros e depois
dava a alguém que queria ler e ndo tinha dinheiro no momento, sempre tive
amigas que gostavam de ler e trocAvamos entre nos. Quando entrei na
Universidade, passei a ler ainda mais, tanto os textos académicos quanto 0s
romances (por conta propria). Mas dentro do espaco da universidade, onde
formava novos professores néo existe o ato de ler por prazer, nem atividades
gue nos levasse a criar 0 gosto pela leitura, estivamos sempre presos em
seminarios, provas, oficinas (que algumas vezes eram bem ladicas, mas era
levadas por nos alunos), leitura e mais leitura de textos. Eu tive dois
componentes optativos que me marcou positivamente em relacdo ao uso dos
jogos no espaco escolar. O primeiro foi Educacao, ludicidade e Criatividade que
me possibilitou entender e aprender como poderia usar essas ferramentas na
minha sala de aula, jA que nunca tinha passado pela experiéncia de uma

formacdo com usava o ludico como ferramenta de ensino e a segunda foi
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Jogos, Brinquedos e Brincadeiras (oferecida pelo Curso de Educacéo Fisica)
gue me possibilitou ter outra visdo sobre a importancia do ganhar ou perder e
como 0s jogos podem marcar negativamente uma crianga quando € usado
como ferramenta de exclusdo. E isso, me trouxe até esta pesquisa, ou seja,
buscar conhecer os processos formativos das professoras e como isso
influéncia na sua prética docente em relacdo ao uso do brincar para ensinar a
ler.

Tive outra experiéncia com uma disciplina optativa no espacgo

universitario do curso de Educacao Fisica
2.4Descricao dos sujeitos da pesquisa

A intencdo da pesquisa é analisar as préticas das professoras referentes
ao uso de jogos e brincadeiras na formacdo de conhecimento e aquisicdo da
leitura e se a formacdo recebida por esses individuos foi capaz de formar
profissionais capazes de trabalhar o ludico na sala de aula.

Foram feitas entrevistas com 3 (trés) professoras do Ensino
Fundamental, com o intuito de conhecer sobre suas vivéncias no periodo que
eram alunas e agora como professoras e como desenvolvem suas praticas para
ensinar a leitura. Escolhemos professoras formadas em universidade publica e
faculdade privada e que exercem suas funcfes nas redes publicas e privadas.

Durante todo processo de escrita do aporte teérico, discutiamos como
analisar a proposta da pesquisa de forma a valorizar as professoras
pesquisadas e optamos pela entrevista narrativa para poder conhecer o
processo de formacédo dessas educadoras e como elas enxergavam as
discussoes trazidas pela nossa pesquisa.

Segue abaixo algumas informacdes sobre cada uma das colaboradoras

desse estudo.

2.4.1. Professora Pega-pega

O primeiro sujeito da pesquisa foi a professora Pega-pega, ela ensina
em uma escola publica da cidade de Amargosa, em uma turma de 3° no turno
vespertino. Formada desde dezembro de 2017 pela Universidade Federal do
Recbncavo da Bahia (UFRB), no Centro de Formacéo de Professores (CFP)
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no curso de Licenciatura em Pedagogia. Exerce a profissédo ha dois anos.

2.4.2. Professora Quebra-cabeca

O segundo sujeito da pesquisa foi a professora Quebra-cabeca, ela
ensina em uma escola particular da cidade de Amargosa, em uma turma de 4°
ano no turno matutino. Formada desde 2016 pela Universidade Federal do
Reconcavo da Bahia (UFRB), no Centro de Formacéo de Professores (CFP)

no curso de Licenciatura em Pedagogia, e exerce a profissdo ha oito anos.

2.4.3. Professora Esconde-esconde

O terceiro sujeito da pesquisa foi a professora Esconde-esconde, ela
ensina em uma escola publica da cidade de Santo Antonio de Jesus, em uma
turma de 4° ano no turno matutino. Formada desde 2017 pela Faculdade de
Ciéncias e Empreendedorismo (FACEMP) no curso de Licenciatura em

Pedagogia, e exerce a profissdo ha trés anos.
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CAPITULO 3 -LUDICIDADE, TRAJETORIAS E NARRATIVAS DE
PROFESSORAS DOS ANOS INICIAIS SOBRE O BRINCAR E A LEITURA

A ludicidade é uma necessidade do ser humano em qualquer que seja a idade
e ndo pode ser vista apenas como diversdo. O desenvolvimento do aspecto
ludico facilita a aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cultural,
colabora com uma boa saude mental, facilita os processos de socializagéo do
conhecimento. (SANTOS, 1997)
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Segundo Gomes (2011), a analise de dados na pesquisa qualitativa nao
consiste em contar opinides ou pessoas, e sim explorar o conjunto de opiniées
e representacfes sobre o tema investigado. Assim, serd possivel analisar os
conteudos obtidos durante a recolha de dados. O material disponivel precisa
ser avaliado para saber se sera suficiente ou precisara ir novamente a campo
para chegar ao objetivo desejado na pesquisa.

Sendo assim, analisei os dados obtidos nas entrevistas seguindo “o
objetivo de organizar e sumariar os dados de forma tal que possibilitem o
fornecimento de respostas ao problema proposto para investigacao” (GIL,
2007, p. 156). Analisar a pratica e a formacédo de outro individuo ndo é algo
simples, precisamos estar atentos aos julgamentos e criticas que néo terdo
funcao alguma dentro da pesquisa.

Neste capitulo, sdo apresentadas as analises dos dados. Para isso, foi
usado trés eixos para analisar as categorias que foram elencadas durante as
entrevistas narrativas e que serdo expostas a seguir. S&o elas: Infancia,
ludicidade e leitura; Percursos formativos: a ludicidade na histéria de vida e
Docéncia nos Anos Iniciais: brincando também se aprende.

Essas categorias surgem a partir das falas das professoras
entrevistadas. Chegamos a essas categorias ap0os as respostas das perguntas
norteadoras usadas nas entrevistas narrativas que sdo expostas a seguir: 1°
Como foi sua relacdo com a leitura na infancia? 2° Vocé lembra do uso da
ludicidade no Ensino Fundamental ou Médio para ensinar Leitura? 3° Como
vocé ver a importancia da leitura e da ludicidade na sua préatica em sala de
aula? 4° Vocé percebia dentro da universidade algum professor que usava da
ludicidade no momento de ensinar?

Realizamos a entrevista com trés professoras ja formadas e exercendo
a profissdo. As docentes serdo apresentadas com nomes ficticios para
preservar suas identidades. Duas delas trabalham em Amargosa (uma da rede
publica e outra na rede particular) e a outra atua em Santo Antbnio de Jesus
(na rede publica). Torna-se necessario destacar que, durante as entrevistas,
buscamos deixar as entrevistadas livres para pontuar sobre as questdes que
fazem parte da sua vida e da sua profissdo, mesmo que isso ndo partisse das

guestdes norteadoras da entrevista narrativa.
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3.1. Infancia, ludicidade e leitura

Durante todo processo de escrita, falamos da importancia da leitura
desde a infancia e como essa fase marca a vida dos educandos. Discutimos
como esse ensino da leitura pode e deve ser ladico e atrativo para atrair a
atencdo dos alunos. E na infancia que aprendemos a ler e é nessa fase que
precisamos criar o gosto pelo ato de ler e, assim, com o passar do tempo,
Nnossos gostos pelos tipos de leitura iriam mudando, mas ndo deixariamos de
gostar de ler.

Hoje vemos que os jovens, muitas vezes, ndo se sentem instigados a
sentar e ler um livro, porque muitos deles n&o tiveram uma infancia que
favoreceu uma boa relacdo com a leitura. Assim, muitos deles se tornaram
adultos que nao leem. E quando perguntamos as professoras entrevistadas
sobre como elas aprenderam a ler na infancia, recebemos as seguintes

respostas:

Até o segundo grau como era chamado naquele tempo quando
estudei, eu estudava sé pela nota, ndo era uma boa leitura e
depois passei 20 anos fora da sala de aula e também nao me
interessava em ler, ndo tinha construido um gosto pela leitura
e ndo entendia a importancia da leitura, como entendo hoje.
(PEGA-PEGA).

Eu sempre gostei muito de ler, porque minhas primas séo
professoras e elas tinham um reforgo escolar, entdo, desde
muito cedo, eu tive contato com os livros, primeiro contato foi
com os gibis, elas liam pra mim, usando toda aquela entonagéo
[...] e isso me ajudou a ter um gosto pela leitura, inclusive nesse
tempo que eu estudava na escola publica tinha muita falta de
professores e eu passava o0 tempo na biblioteca lendo aqueles
livros pequenos de monteiro lobato, colegédo Vagalume e outros
livros infantis, tinham semanas que eu lia seis livros, eu
gostava muito de ler. (QUEBRA-CABECA).

A verdade é que me recordo de pouca coisa na minha infancia
relacionado a escola, mas lembro que quando ja sabia ler,
minha m&e comprava aqueles romances baratinhos, daquelas
lojas que vende de tudo e eu amava, tanto que eu lia véarias
vazes, podia contar o livro todo de tanto que ja tinha lido.
Mesmo sem ter o gosto pela leitura, meu pai e minha méae
sempre quiseram que seus filhos estudassem, coisa que eles
ndo puderam porque precisavam trabalhar para ajudar a
familia. (ESCONDE-ESCONDE).
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Observa-se, nas falas de duas professoras que elas tinham um interesse
pela leitura desde muito novas, mas o que chama bastante atengdo sao os
incentivos vindos dos familiares, sendo eles leitores ou n&o, ou seja, mostrando
a elas o quanto a leitura seria importante para sua vida e depois na escolha da
profissdo. Podemos perceber, entdo, que os familiares dessas professoras
perceberam a falta que a leitura e a Educacdo fazia nas suas vidas. A
educacdo e a leitura sempre foram vistas como a forma de possibilitar a
mudanca de vida ou até a conquista que 0s pais nao tiveram porque precisaram
trabalhar para ajudar a familia e depois sustentar suas familias. J4 a outra
professora, nos traz a questdo da nota como o Unico motivo para estudar e
como nao ter construido o gosto pela leitura ndo fazia com que ela entendesse
gual era realmente a importancia de ler e que isso lhe deixou afastada por anos
do ambiente escolar.

Podemos perceber nas narrativas que em momento algum elas citam a
escola como o espaco que elas adquiriram o gosto pelo ato de ler, ndo
oferecem recordacfes que mostrem o contato com a leitura dentro de escola,
embora saibamos que a aprendizagem da leitura aconteceu. Entretanto, a
guestdo é por que isso nao foi algo marcante para nenhuma das professoras
pesquisadas e os PCN'’s, ao falar sobre as formas de ensinar leitura, afirmam
gue: “Eis a primeira e talvez a mais importante estratégia didatica para a pratica
de leitura: o trabalho com a diversidade textual. Sem ela pode-se até ensinar a
ler, mas certamente n&o se formaréo leitores competentes” (1997, p. 42).

Precisamos pensar no que o aluno precisa aprender, mas também o que
rodeia 0 mundo da crianca enquanto ela esta fora do espaco escolar e, dai,
construir as atividades que serdo desenvolvidas na sala de aula. Assim, sera
possivel instigar nos alunos o desejo de aprender e essa diversidade textual
citada nos PCN’s envolve a necessidade de adaptar as questdes do mundo
atualizado e tecnoldgico ao mundo da escrita e leitura.

Pensando no ensino da leitura nos dias atuais, podemos perceber “que
a escola parte do ensino da leitura como um ato de decodificagéo, ou seja,
converter letras em sons, sendo a compreenséo consequéncia natural dessa
acao” (ORRICO, 2016, p. 108). Como se s0 essa decodificacdo fosse garantir
a leitura. Essa concepcdo de educacgédo acaba reproduzindo um modelo de

ensino que nao esta preocupado em saber se esses alunos serao capazes nao
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apenas de decodificar os textos e sim de compreender 0 que o texto quer dizer,

ou seja, se eles realmente compreenderam o que leram.

Defende-se entdo a leitura enquanto instrumento capaz de
promover nos sujeitos a capacidade de reflexdo, ampliando
também as possibilidades de questionamentos e de busca de
respostas a complexidade da vida individual, da vida familiar e
da vida social. Formar leitores esti para além de meramente

7

in-formar, € um desafio maior, que se completa por uma
relacdo dialética com os diversos transitos da vida social.
(ORRICO, 2016, p. 109)

Em consonancia com a autora, precisamos refletir como estamos
promovendo a vivéncia com a leitura e que tipos de sujeitos estamos formando
para vida social. Nés, como professores, precisamos analisar nossa pratica
durante todo tempo e quando fazemos uma comparacdo das falas das
professoras entrevistadas, com o0 que ouvimos na escola durante os estagios,
percebemos que a forma de ensinar ainda precisa mudar muito e o uso dessa

ludicidade € uma forma de mudanca. A professora entrevistada traz que:

Eu gosto dos jogos, mas 0 jogo pelo jogo ndo tem sentido
pedagdgico, se vocé usa o0 jogo com um objetivo, vocé precisa
depois refletir com seus alunos, mesmo sendo criangas
menores e procurar entender o que eles conseguiram perceber
no jogo em relagdo ao que estava sendo estudado.
(QUEBRA-CABECA)

Corroborando com o que a professora traz, é possivel perceber que sua
experiéncia na sala de aula ja possibilitou entender que apenas apresentar um
jogo ndo € suficiente. Precisamos conversar com o0s alunos sobre as
contribuicdes trazidas pela atividade desenvolvida e como isso foi significativo
para a aprendizagem deles. Assim, podemos perceber que ndo é apenas
guestao da utilizacdo do ladico, mas de que forma vamos vivenciar esse ludico
apos apresenta-lo aos alunos. Durante as atividades ludicas, para se trabalhar
com qualquer conteudo, precisa-se saber se 0s alunos conseguiram ter nogao
das técnicas que foram utilizadas no jogo que tenha ligagdo com o assunto
trabalhado no momento ou se estdo vendo o jogo como uma forma de
competicao.

De acordo com Kishimoto (2011), o jogo na Antiguidade aparecia como
forma de recreacéo apos atividades que exigiam muito esforco, possibilitando
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também que o jogo infantil pudesse ser visto apenas como uma forma de
recreacdo, ou seja, tirando toda funcdo pedagdgica que poderia ser um

excelente aliado no momento da aprendizagem.

3.2. Percursos formativos: A ludicidade na histéria de vida

A andlise dos percursos formativos das docentes entrevistadas para a
construcéo desta monografia mostra questdes que envolvem hoje suas praticas
na docéncia e, assim, o quanto elas puderam, através dessa monografia,
repensar sua prépria forma de ensinar a leitura. Durante todo processo de
escuta e transcricdo das entrevistas, me percebi analisando meus proprios
percursos formativos e, com isso, comparando com os das professoras. A partir
dai, notei 0 quanto ainda preciso aprender para melhor minha formacéao, mas o
gue mais me chamou a atencao foi o fato de todas as professoras relatarem a
guestdo de estarem em pratica na sala de aula para melhorar sua formacao,
ou seja, elas realmente comecaram a entender o quanto a formacédo para
trabalhar foi precéaria a partir do momento em que se viram precisando criar
metodologias ludicas, embora ndo soubessem como fazer.

A professora Pega-pega aponta que:

Colocar em pratica na sala de aula o que a gente aprendeu na
teoria [...] A gente comeca a ver essa ludicidade a partir do
momento que vai preparar uma aula. Quando a gente vai
preparar uma aula que ver a necessidade de uma ludicidade,
guando a gente pega o livro didatico, ele é simplesmente uma

s

ferramenta, ele ndo é completo para dar uma aula, vocé
precisa ser um professor pesquisador e pra ser esse professor
pesquisador e inovador vocé tem realmente que ser ludico.
(PEGA-PEGA).

As trés professoras acabaram me mostrando um ponto importante e que
norteia minha pesquisa: a falta de renovagdo nas metodologias de ensino
dentro das escolas, mesmo se tratando de cidades diferentes. Por isso, a
vivéncia da ludicidade como ferramenta de ensino dentro do espaco escolar
nao foi algo que marcou nenhuma das professoras que foram entrevistadas,
isso torna ainda mais dificil sua utilizag&o nos seus processos de ensinar.

As professoras apontam que:
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No meu tempo era o aprender decorar, nao tinha assim essa
ludicidade, as vezes eu fico comparando que quando eu fiz o
ENEM, o pessoal comentava que eu estava fora da sala de
aula had anos e mesmo assim passei e eu digo que talvez tenha
sido pelo estudo que eu fiz, porque as vezes a gente acha
que s6 aludicidade leva a gente a aprender, mas também a

s

metodologia hoje é totalmente diferente do meu tempo,
naquele tempo a gente tinha que estudar, muitas vezes até
decorar, mas eu agradeco tudo aquilo que eu decorei, tudo
aquilo que eu aprendi, eu acho que ndo esqueci. (PEGA-
PEGA, Grifos meus).

N&o lembro, na escola em si eu ndo me lembro de nada, ndo
sei se ndo existia ou N&o me marcou para eu poder te relatar
agora (QUEBRA-CABECA).

Eu ndo me recordo do uso da ludicidade para ensinar em
nenhum dos meus anos na educacdo fundamental e médio.
Era apenas o uso dos livros e atividades no quadro. Se houve
algo, ndo me marcou. (ESCONDE-ESCONDE).

Todas as professoras relatam que néo tiveram contato com a ludicidade no
periodo de formacéo antes de adentrarem o ensino superior, mas 0 que chama a
atencdo é como a professora Pega-pega se refere ao uso de metodologias como
a ludicidade. Preciso deixar claro que o uso do ludico na sala de aula nao significa
gue nao tera outras metodologias de ensino. Os autores que discutem essa
ferramenta de ensino ndo defendem que a ludicidade seja a Unica forma de
aprender, pelo contrario, Luckesi (2014) afirma que atividades denominadas de
lidicas poderao nao ter nenhum significado para o individuo se antes aquele tipo
de atividade criou nele sentimentos negativos, ou seja, nada que o professor faca
mudara a imagem que o aluno tem sobre aquele jogo.

Durante o processo de entrevista, uma Unica professora relatou que o gosto
pela leitura foi criado ainda na infancia, mesmo assim, isso ndo aconteceu no
espaco escolar e sim, com a interacdo dela com suas tias e isso chama bastante
a atencdao, pois, percebemos que essa realidade ainda existe e que a formacao
oferecida nas escolas publicas (modalidade onde estudou todas as professoras
da pesquisa) ainda possui questdes que precisam ser repensadas no ambito da
educacgdo nacional. Precisamos oferecer aos alunos uma formacgéo critica que
Ihes tornem capazes de intervir no ambiente social em que vivem.

Precisamos parar de reproduzir o0 modelo de ensinar de décadas atras e

repensarmos as metodologias de ensino de modo que estas atraiam o aluno no
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espaco escolar e que os conteudos também sejam coisas que fazem parte das

suas vivéncias, a professora Quebra-cabeca traz que:

O trabalho com a leitura n&o é feito interligada a ludicidade, a
leitura é apresentada por obrigacdo, se tornando uma prética
enfadonha, e ai se a gente pensa no cenario que a gente vive
hoje de tecnologia, o livio ndo é atraente, principalmente por
gue ele ndo é apresentado de maneira dindmica. (QUEBRA-
CABECA).

Corroborando com a entrevistada, percebemos que o mundo vem
passando por alteracdes em todos 0os ambitos das nossas vidas e precisamos
trazer essas mudancas para dentro do espacgo escolar, precisamos parar e
ouvir os principais interessados em aprender que sao 0s proprios alunos e
saber o que eles acham que precisa ser mudado na escola para despertar o
interesse em estudar.

“Na visao “bancaria” da educagao, o “saber” é uma doagédo dos que se
julgam sébios aos que julgam nada saber” (FREIRE, 2008, p. 38). Nos,
professores, ndo somos os donos da verdade e nem tudo que fazemos esta
certo, pois nem sempre significa que os alunos estejam entendendo e
aprendendo. Por isso, precisamos aprender a ouvir nossos alunos dentro da
sala de aula e tentar fazer a diferenga na vida deles.

Precisamos pensar que a leitura é capaz de transformar as condi¢des de
vida de muitos individuos que estdo no espaco escolar. A educacao para a
maioria das criancas e jovens de escola publica € a Unica oportunidade de ter

uma vida melhor, umas das professoras relata que:

Eu vi muitos colegas de escola desistir de estudar porque nao
entendiam a necessidade de enfrentar aquele espacgo todos os
dias. No meu ensino médio tinha colegas que iam para escola
todos os dias, mas quase ndo iam na sala. Diziam que aquelas
aulas ndo mudariam nada vida deles. (ESCONDE-ESCONDE).

Dessa forma, precisamos analisar as questdes por tras da falta de
motivacdo dos alunos para frequentarem a sala de aula. O que sera que nos
professores estamos a oferecer como metodologia para “prender” o aluno e que
os fagam querer aprender? Por que precisamos pensar que ter uma sala lotada,

nao significa que esta havendo aprendizagem?
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Durante o processo de entrevista, uma das professoras fez varios

guestionamentos a si mesma e nos relatou que:

Hoje com tantos métodos e metodologias diferenciadas, tanta
coisa inovadora que temos hoje gue eu acho que parte mais do
aluno o interesse em querer aprender, ndo sei, ndo sei nem
quem culpar né? Quem € o culpado hoje pela crianca néo
se interessar pelaleitura? E acrianca? E o professor? E a
familia? E preciso ter aludicidade para que ele aprenda ou
€ preciso que ele goste da leitura? Eu estou me
guestionando, final de ano principalmente que a gente vai para
os conselhos de classe e nas reuniées a gente se guestiona
muito sobre isso. (PEGA-PEGA, grifos meus).

Precisamos analisar com cuidado a fala e os questionamentos da
professora. Mas precisamos deixar claro que, para aprender, precisamos de
uma série de questdes que ndo envolve apenas professor, aluno e familia, ou
seja, frequentar uma escola néo significa que o individuo esta aprendendo ou
gue usando metodologias ludicas a crianga ird aprender, precisamos que o
professor, o aluno e a familia possuam um dialogo durante todo o processo de
ensino-aprendizagem para que ndo precisemos identificar culpado (s). “O
planejamento do ensino, por mais eficiente que seja, ndo podera controlar a
imensiddo de possibilidades das aprendizagens que cercam um aluno”
(FRANCO, 2015, p. 604). Até podemos planejar as aprendizagens que
queremos que nossos alunos aprendam, mas nao saberemos se
conseguiremos fazer com que eles desenvolvessem tal contetido, pois segundo

Franco:

As aprendizagens [...] ndo sdo imediatas, ndo sdo previsiveis,
ocorrem por interpretacéo do sujeito, dos sentidos criados, das
circunstancias atuais e antigas. Enfim, n&o ha correlagéo direta
entre ensino e aprendizagem. Quase que se pode dizer que as
aprendizagens ocorrem sempre para além, ou para aquém do
planejado; ocorrem nos caminhos tortuosos, lentos, dindmicos
das trajetérias dos sujeitos. (FRANCO, 2015, p. 604).

Dessa forma, precisamos investir em metodologias que proporcione
desde o Ensino Superior que o professor conhecga e execute atividades ludicas
no espaco de formacdo, para que nao se torne uma pratica sem nenhuma
funcdo pedagdgica e que os alunos consigam enxergar as funcdes que eles

podem desenvolver ao utilizar determinado jogo. Mas precisamos que se invista
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em professores bem formados, para que assim, tenha a condi¢des de trabalhar

com qualquer metodologia.

Aquele que se forma professor, desde o curso de graduacéo,
habitua-se a vivenciar o fosso entre disciplinas especificas de
seu curso e as disciplinas chamadas de pedagdgicas. Habitua-
se a aprender modelos teoricos separados do exercicio de
competéncias profissionais. (D’ AVILA, 2014, p. 88-89).

Corroborando com a autora, podemos perceber que o0 ensino dos novos
professores ainda precisa melhorar muito quando se refere as questfes de
métodos para ensinar, pois continuamos com um grande potencial de alunos
gue apontam seu desprazer em assistir as aulas e a monotonia se instala nas
salas e poucos sdo os alunos gue interagem dentro desse formato de ensino
em que o professor apenas apresenta textos e fala por horas. As professoras

entrevistadas relatam que:

Sendo sincera, ouvimos falar muito sobre ludicidade dentro da
UFRB, em algumas disciplinas ouvimos falar muito, mas
guando a gente chega no contexto da sala de aula, a gente
percebe que realmente ficou apenas na teoria, essa ludicidade
dentro da UFRB para mim, ndo acontece. E uma teoria, alguns
tedricos que a gente estuda e a gente sai com o conhecimento
do que é e como se fazer a ludicidade, mas que aconteca na
UFRB, eu acho que ndo. (PEGA-PEGA).

Durante o ensino superior, eu tive pouquissimo contato dentro
da universidade com algo ludico, nos componentes de ensino
existiam semindrios que usavamos diferentes ferramentas
para explicar o conteldo e sempre tinham atividades que
usavamos de jogos e brincadeiras, mas sempre foi
metodologias de ensino levadas por nés (QUEBRA-CABECA).

Estudei os quatro anos da graduacdo e hoje, ja formada e
exercendo a profissdo, que vejo o quanto ainda preciso
aprender sobre ser professora. Usar atividades lidicas na sala
com uma turma de 3° ano nao é algo facil. Eu apenas tinha lido
sobre ludicidade, mas na pratica as coisas sao bastante
complicadas e ndo sinto que a faculdade me preparou tdo bem
para isso. (ESCONDE-ESCONDE).

Podemos perceber que as trés professoras ndo se sentiram preparadas
para trabalhar com a ludicidade apenas com a formacao recebida nos seus
cursos superiores quando comecaram a exercer a profissdo. O que mais chama

atencéo € que todas leram sobre ludicidade no periodo de formacao, mas isso
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nao foi suficiente para trabalhar com as atividades ludicas no espaco de sala
de aula. Uma das professoras ainda pontua a questédo dos préprios alunos da
sua turma de pedagogia apresentarem atividades ladicas dentro dos
seminarios que aconteciam nos componentes curriculares e ndo que isso tenha
sido levado pelos professores.

Quando discutimos sobre formagé&o, estamos sempre presos na questao
de quem formou o formador. Dessa forma, D’ Avila (2014) apresenta que a
formacédo pedagodgica dos professores universitarios é bem precaria e que
muitos desconhecem os saberes pedagogicos e didaticos que fazem parte do
trabalho docente, ou seja, muitos desses professores desconhecem novas
possibilidades de media¢Bes didaticas, ludicas e criativas no momento de
ensinar. “Quando os professores, principalmente os que ndo passaram por
formacéo pedagdgica especifica [...], se veem diante de uma sala de aula, os
problemas se assomam. Problemas de ordem pedagdgica, epistemoldgica,
didatica.” (D’ AVILA, 2014, p. 93) Assim, quando esses professores se formam
e passam a atuar na sala de aula do Ensino Fundamental com criancas que
nao aprendem apenas ouvindo o professor falar por horas seguidas, eles
percebem que precisam adequar suas praticas para trabalhar os contetdos de

forma que possibilitem que esses alunos aprendam.
3.3. Docéncia nos Anos Iniciais: Brincando também se aprende

Depois de investigar os percursos formativos das professoras, chegou o
momento de analisar suas praticas dentro da sala de aula e o que elas pensam
sobre esse brincar como ferramenta de aprendizagem. J& sabemos que o0s
processos de aprendizagens que elas tiveram na infancia e nos seus primeiros
anos de escolaridade, tanto nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental quanto
dos Finais ndo foram marcantes em relacdo ao processo de aprendizagem da
leitura e agora as participantes da pesquisa estédo no papel de educadoras das
aprendizagens de novos sujeitos e precisamos pensar como estdo sendo suas
préaticas para o que aconteceu com elas ndo volte a se repetir com seus alunos.
Quando perguntadas sobre a importancia da ludicidade e da leitura, as

professoras responderam que:

53



Hoje a importancia da leitura e da ludicidade para conseguir
fazer com que os alunos desenvolvam as habilidades
principalmente do Ensino Fundamental é essencial. Essa
ludicidade no ensino da leitura no dia-a-dia da crianca é
importante porque se ele ndo conseguir ler, ele ndo vai
conseguir escrever e eu acho que primeiro vem o ler e depois
o0 escrever. (PEGA-PEGA).

Eu sou suspeita para falar sobre leitura (risos). Eu acho que ela
€ muito importante por isso tudo que a gente ja conhece como
a ampliacdo do nosso vocabulario, nossa escrita, nossa
capacidade de olhar o mundo por outro angulo. [...] nas fases
iniciais as criancas tém muita capacidade de imaginar, de criar
e os livros e as leituras apresentam outro mundo para elas e
gue comparado ao real pode ajudar. (QUEBRA-CABECA).

Para mim, a leitura despertar4 na crianga todos 0s outros
sentidos possiveis e ainda sera necessario para aprendizagem
de todas as outras matérias que serdao ensinadas no decorrer
de suas vidas. Por isso, preciso pensar em formas prazerosas
de ensinar e, nessa perspectiva, venho tentando conhecer
mais sobre o uso da ludicidade no momento de ensinar.
(ESCONDE-ESCONDE).

Todas as professoras mostraram entender as questdes que norteiam a
aprendizagem da leitura e a importancia do uso da ludicidade, mas os
processos de formacao que as professoras vivenciaram, acabaram marcando
suas vidas e colocar a vivéncia do ludico como relevante nas suas praticas
pode ser mais complicado nos primeiros anos que elas estiverem atuando
como docente.

De acordo com Freire (2008), o processo de alfabetizar ndo pode ser
reduzido apenas ao ensino da palavra, silabas e das letras. Precisamos sair
desse modelo de ensino que o professor “encha” de palavras a cabeca dos
alunos sem mostrar o significado de aprender cada uma delas e o0 mesmo
acontece quando utilizamos ferramentas como jogos e brincadeiras no
momento de ensinar. Além disso, precisamos pensar também no contexto que
cada crianca esté inserida e como isso pode interferir na aprendizagem.

A professora Pega-pega afirma que:

A crianga, como ja dizia Paulo Freire, ja aprende a ler desde
casa, mas os contextos em si falam muito, a gente ver a
diferenca de uma escola para outra, a gente diz que ndo, mas
ha sim, o contexto social, o contexto familiar e o contexto do
bairro, fala muito na leitura de mundo daquela crianca, da
leitura que ela faz de si préprio. Esse ano eu trabalhei muito,
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primeiro estimulando a autoestima da crianga para que ela
pudesse reconhecer em si o0 valor que ela tem, pra dai entéo
passar a dar valor as outras coisas, pois quando ele néo se dar
valor, nada mais presta, livro ndo presta, nada presta e fazer
uma crianca gostar de ler, gostar de estudar, para um contexto
gue para ela nada mais vale a pena, que pai e mde ndo sao
leitores, ndo tiveram leitura e estudo. (PEGA-PEGA).

A professora se refere a famosa frase de Paulo Freire, em 1989, em seu
livro: A importancia do ato de ler, quando ele afirma que a leitura de mundo
precede a leitura da palavra. Com isso, a professora problematiza as relacées
existentes nos contextos que seus alunos fazem parte e como essas questdes
interferem no seu processo de ensinar e na vontade de cada um de aprender e
de reconhecer a importancia por tras do ato de estudar.

Nosso papel como educador é desenvolver praticas que potencializem
nos alunos o gosto e o desejo pelo aprender. Serdo as atividades
desenvolvidas no decorrer do ano letivo que possibilitardo aos alunos adquirir
as aprendizagens necessarias. Rodrigues traz que “Cabe ao professor criar um
ambiente que reuna elementos motivadores em que a crianca sinta prazer na
realizacdo das atividades. Através da mediacdo pautada numa acolhedora
relacdo professor-aluno” (RODRIGUES, 2013, p. 10), assim, precisa-se de
planejamentos que busque nos alunos uma aprendizagem significativa.

Freire afirma que:

O fato de ele necessitar da ajuda do educador, como ocorre
em qualquer relagdo pedagodgica, ndo significa dever a ajuda
do educador anular a sua criatividade e a sua responsabilidade
na construcdo de sua linguagem escrita e na leitura desta
linguagem. (FREIRE, 2008, p.13).

As relacdes desenvolvidas pela escola e o professor sdo fundamentais
para que os planejamentos que envolva 0s jogos e as brincadeiras sejam
desenvolvidos. O entendimento da importancia da utilizacdo dessas
ferramentas traz diversos beneficios, pois “a escola precisa abrir um espaco
para que alunos vivenciem a ludicidade como meio para desenvolverem a
atencdo, o raciocinio, a criatividade e a aprendizagem significativa”
(RODRIGUES, 2013, p. 46-47). Sendo assim, as aprendizagens desenvolvidas

por esses tipos de atividades serdo ainda mais divertidas e prazerosas.
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A professora Quebra-cabeca afirma que:

Na escola que eu trabalho, nds temos uma aula de biblioteca
por semana, entdo a gente tem a obrigacado de dentro do nosso
planejamento criar uma estratégia de leitura por semana.
(QUEBRA-CABECA).

Corroborando com a professora, podemos perceber como essa
obrigatoriedade exigida pela escola é importante para que os alunos tenham
acesso a diversas atividades durante o ano letivo e, com isso, pode despertar
0 gosto e o desejo dos alunos pela leitura. Assim, perguntamos as professoras
gue tipos de atividades elas desenvolviam com seus alunos para trabalhar a

leitura. Obtivemos as seguintes respostas:

Com a leitura, eu creio que a gente precise ser ainda mais
lidico que com a matematica. A gente precisa fazer com que
nossas criangas sejam verdadeiros leitores e a gente vé as
dificuldades que as nossas criancas chegam a escola [...]. Eu
peguei uma sala de alunos que ja sabiam ler, tive apenas dois
gue ndo sabiam ler, eu tive que fazer com que eles pegassem
0 gosto pela leitura, tive que levar a criatividade a partir de
leituras que eles ndo conheciam, mostrei a literatura, tive que
perceber o que eles ndo conheciam para poder levar. Também
usei bingos com palavras para que pudessem aprender a
gostar, levei jogos que tém na escola, a escola dar bons
recursos de jogos de domind, a escola tem uma caixa do
PNAIC com dez jogos, todos de portugués e de leitura que nos
ajudou muito nesse campo de portugués para ajudar a crianga
aler. (PEGA-PEGA).

Algumas vezes nao levamos o ludico em si, mas um texto
fatiado, um texto iniciado para eles terminarem, personagens
soltos para eles misturarem e criarem uma nova histéria, eles
leem um livro por semana, as vezes a gente usa cineminha,
fantoche e videos relacionados a histéria. O que fazemos
bastante € a ciranda de livros, as vezes a biblioteca n&o tem
livros legais ou s livros que eles ja leram, ai a gente pede para
eles trazerem livros de casa, deixo claro que estou falando da
realidade de alunos de escola particular e alguns possuem
livros em casa, ai eles trazem e fazem a troca entres eles na
ciranda. Eles precisam depois dar um retorno sobre essas
leituras (desenvolvem personagens com sucatas, misturar
duas historias, trocar os personagens de lugar). Quando elas
estavam estudando sobre andncio publicitario em Lingua
Portuguesa, precisaram criar na aula de biblioteca da semana
um anuncio para divulgar os livros para os colegas [...].
Precisamos ter sempre uma estratégia para trabalhar a leitura,
mas a gente tenta trazer o lado prazeroso de ler e eu acho que
isso ajuda bastante. (QUEBRA-CABECA).
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Durante esse pouco periodo que estou na sala de aula, busco
trazer atividades que estimulem nos alunos o gosto pela leitura.
O livro didatico ndo traz muitas op¢des que envolvam a crianca
a aprender a ler. Eu busco sempre trazer histérias que fazem
parte do dia-a-dia deles, por exemplo, na Ultima semana trouxe
para sala diferentes tipos de gibis para que eles fizessem a
leitura e desenvolvessem as atividades necessérias que
estavamos desenvolvendo na semana (uso de palavras com
CH, LH) e, a partir das leituras, deixei que as criancas
apresentassem suas historias para turma. (ESCONDE-
ESCONDE).

Todas as professoras pontuaram as atividades que buscam desenvolver
para criarem em seus alunos o prazer pela leitura, percebemos que a primeira
professora pontua que antes de usar qualquer atividade, ela precisou que seus
alunos criassem o gosto pelo ler, mesmo que eles j& soubessem ler. Dessa
forma, percebemos como esse ensino da leitura descontextualizada sem
atividades que prendam a atencado e o interesse, fazem com que os alunos
aprendam a ler mecanicamente, mas nao sintam vontade de pegar um livro,

um gibi, um jornal ou uma revista para lerem em casa ou, até mesmo, na escola.

O jogo como promotor de aprendizagem e do desenvolvimento
passa a ser considerado nas praticas escolares como
importante aliado para o ensino, ja que coloca o aluno diante
de situag@es ludicas como o jogo pode ser uma boa estratégia
para aproxima-los dos conteldos culturais a serem vinculados
na escola. (KISHIMOTO, 1994, p.13).

De acordo com a autora, nossas atividades precisam chamar a atencao
dos nossos alunos para que eles queiram sempre ler mais, pois, se nés adultos
precisamos de motivagdes, as criangas que possuem um tempo ainda menor
de concentracdo a determinadas atividades precisam ainda mais. O jogo “torna
as aulas mais vivas, dinamicas e atrativas, possibilitando a crianca a ampliacédo
de conhecimentos e facilitando o processo de ensino e aprendizado” (SOUZA,
2013, p. 21). Precisamos, ap0s as aplicacbes dessas atividades, buscar que os
préprios alunos nos tragam um retorno, para que nos mostre e também a eles

e a turma a importancia dada a esses tipos de ferramentas.
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CONSIDERACOES FINAIS

N&o nasci marcado para ser um professor assim (como sou). Vim me tornando
desta forma no corpo das tramas, na reflexdo sobre a agéo, na observagao
atenta a outras praticas, na leitura persistente e critica. Ninguém nasce feito.
Vamos nos fazendo aos poucos, na pratica social de que tomamos parte.
(Freire, 2002)
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Com base na pesquisa desenvolvida, pude conhecer um pouco das
histérias de vida-leitura-formacdo das professoras que participaram da
pesquisa, onde questdes importantes foram pontuadas durante todo processo
de escrita. Foram analisadas suas trajetorias, possibilitando a construcédo de
novos olhares para as vivéncias que cada uma tiveram em relacdo ao uso da

ludicidade e da aprendizagem da leitura.

O processo de conhecimento dos percursos formativos para
aprendizagem da leitura das professoras serviu como instrumento de formacao
para mim, que pesquisei o tema discutido e também para elas que conseguiram

analisar tanto sua formacédo, quanto sua préatica na docéncia.

A pesquisa possibilitou a compreenséo da relacdo do brincar aliada a
aprendizagem da leitura, trouxe questbes que foram além do conhecer as
praticas das professoras e se elas usavam ou ndo o ludico em sala, mas
também foi preciso analisar o periodo que cada uma delas foram estudantes e
se elas vivenciaram o uso do ludico neste periodo que estudaram (desde o
Ensino Fundamental até o Ensino Superior). Percebemos durante todo
processo de escrita que desempenhar atividades ludicas demanda diferentes

tipos de conhecimentos.

Assim, para desenvolver esses tipos de atividades, precisamos saber se
elas ndo marcaram negativamente algum dos alunos em outros momentos de
suas vidas (fora do espaco escolar) ou que o ludico ndo é uma mera ferramenta
de distracdo, ou seja, essas atividades precisam ser aplicadas com
contextualizacdo, por isso a necessidade de se conhecer a metodologia que

pretende usar.

Por isso, a grande preocupacao em como estao sendo formados 0s novos
professores nos espacos universitarios para trabalhar com ferramentas que
fogem do tradicional. Os espacos de formacao precisam compreender o papel
desenvolvido pelo jogo na formagao dos sujeitos. Assim, a escola, os alunos e

os professores terdo novas possibilidades de ensino-aprendizagem da leitura.

Ao analisar as falas das professoras, pude perceber como o ensino
oferecido a elas, acabou prejudicando suas praticas quando adentraram o
espaco da docéncia, porém pude perceber que as experiéncias trazidas pela
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pratica em sala de aula foi mostrando a necessidade de se investir em estudar
os caminhos que levassem seus alunos a aprenderem e todas viram na
ludicidade uma ferramenta capaz de despertar nos seus alunos a vontade de

ler.

Como este tema € pouco discutido nos espacos de formacdo dos novos
professores, principalmente no curso de Pedagogia, que serdo os principais
formadores dos alunos que frequentam os Anos Iniciais do Ensino
Fundamental, precisamos que pesquisas como essas cheguem a mais espacos
educacionais, para que assim, possamos entender a importancia do uso do
jogo e do ensino da leitura nas escolas, desde o Ensino Fundamental até o

Ensino Superior.

Dessa forma, espera-se que este trabalho contribua para os atuais e 0s
futuros docentes e pesquisadores sobre a importancia do uso da ludicidade no

processo de ensinar a ler.
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APENDICE |

UL B

UNIVERSIDADE FEDERAL DO RECONCAVO BAHIA
CENTRO DE FORMACAO DE PROFESSORES-CFP

COLEGIADO DO CURSO DE LICENCIATURA EM PEDAGOGIA

CARTA DE CESSAO

Eu,
___, brasileiro(a), maior, (estado civil),
portador(a) do RG n° e do CPF
, declaro para os devidos fins que cedo o direito das

entrevistas narrativas feitas pela graduanda Elica dos Santos de jesus para que
ela possa usa-la integralmente ou em partes, autorizandoo uso () do meu
nome, () do meu pseuddnimo, sem restricdes de prazos e citagdes, para a
sua monografia de graduacéo, para efeitos de apresentacdo em congressos
e/ou publicacBes, em meio digital, impresso ou outras formas de divulgacéo e
publicacdo, desde a presente data. Abdicando direitos meus e de meus

descendentes, subscrevo o presente.

Amargosa, de de 2018.

PROFESSOR COLABORADOR DA PESQUISA
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APENDICE Il

Ul B

UNIVERSIDADE FEDERAL DO RECONCAVO BAHIA
CENTRO DE FORMACAO DE PROFESSORES-CFP

COLEGIADO DO CURSO DE LICENCIATURA EM PEDAGOGIA
EIXOS DA ENTREVISTA NARRATIVA

1° Como foi sua relagdo com a leitura na infancia?

2° VVocé lembra do uso da ludicidade no Ensino Fundamental ou Médio

para ensinar Leitura?

3° Como vocé ver a importancia da leitura e da ludicidade na sua pratica

em sala de aula?

4° VVocé percebia dentro da universidade algum professor que usava da

ludicidade no momento de ensinar?
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